Acoes Restrifas s@io aquelas que ndo podem ser
realizadas-por um-jogadorenquanfo-esfiverno
mesmo hexdgono que um jogador adversdrio.

LD CONSTRUIR

No seu hexdgono atual, escotha 1:

s colocar 1 armadinha

s« colocarou mover seu esconderijo
+  colocarou moveraté 2 de suas

muralhas
«derrubar 1 esconderijo-ou I muralha
LD curar

Cure a si mesmo ou a um companheiro

de equipe:

s Se um jogadoriem como-alvo si
mesmo, ele cura 1.

* Se um jogador tem como alvo
seu-companheiro-de-equipe,seu
companheiro cura 2.

Um jogador que rola um valorde caveira
ao realizar uma acéo de Curar aumenta
aquantidade curadaem L.



(> “CORRER
Mova paraum-hexdgono adjacente OU
diretamente de um portal para outro.
«——Ndo é possivel se- moveralravés
muralhas neutras ou de oponentes.
 ATIVAR
Use a habilidade singularde Ativar
em seu-hexagono-atual
- & SAQUEAR
—+»  No seu hexdgono atual, escolha 1:
abrir 1 ficha Caixa de Suprimentos
OUpegar1fichade Fama:
: & COMBATE A DISTANCIA
—»Afribuaum dado de acdo a uma
arma de longa distancia, mire em um
jogador-ao alcance da-arma-usada;
e resolva o combate a disténcia.
' “COMBATE DE PERTO
¢ O Combate de Perto sempre serd a
tlfima-acdo-doturno-do-jogador.
¢+ Mire umjogadorno mesmo hexdgono
e resolva o Combate de Perfo.




KORAT

Filha do produtor
do Reload,
Xavier Poe.
Korat de
alguma forma
sempre termina
com os melhores
brinquedos.

PRESENTE DO PAPAI
Quando resolver uma ficha de
Caixa de Suprimentos, saque uma

carta adicional. m



Pegue o tabuleiro de personqgem' .
da Korat, a carta de referéncia de agoes

e 0s seguintes componentes:
.o . ‘e =
5 Dados de A¢do Ficha de ID

2

Esconderuo Arqullhq j il
(conjunto ": y

1}

i de 6)
Miniatura da

3 Muralhas
Korat




BLITZ

Apds um
acidente que
paralisou Blitz
completamente, |
ele encontrou
uma segunda
chance com
a H.E.AAR.T
Cybernetics.

O MAIS RAPIDO QUE HA
Atribua um dado de acdo para
realizar uma acdo de CORRER.




Pegue o tabuleiro de personagem a

do Blifz, a carta de referéncia de acdes e
0s seguintes componentes:

5 Dados de A¢do Ficha de ID

Esconderijo Armadilha ;“3’4
(conjunto 5 \
% de 6) 4
3 Muralhas Miniatura do
Blitz

h



Dax levou ao

extremo sua busca

a total substituicdo
cibernética de
seus membros. Suas
“pernas de macaco
dao a ele uma
___destreza inumana.

AGILIDADE INCRIVEL
Fase Final: Coloque o dado de
Combate da linha inferior de Dax

em sua drea de defesa. ﬁ




Pegue o tabuleiro de personagem u

do Dax, a carta de referéncia de agdes e

0s seguintes componentes:
' . .
. N, ()Y i
5 Dados de A¢do Ficha de ID

Esconderijo Armadilha
(conjunto
de 6)

3 Muralhas Miniatura do
Dax

h



pistolas,

Duke é

um atirador
incompardvel

na arte dos

| Combate a

' Dist@ncia.

&:(2)Ip(+1

ATIRADOR AFIADO
Quando escolher um Combate
a Disténcia, aumente o valor de

qualquer dado de tiro%
. 7 / o




Pegue o tabuleiro de personagem a

do Duque, a carta de referéncia de
acdes e os seguintes componentes:

R §

5 Dados de A¢do Ficha de ID

Esconderijo Armadilha
(conjunto

. deb)

~— 7

3 Muralhas Miniatura do
Duque

h



