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55 x minigoghs coloridos*

5 x minigoghs brancos

1 x bolsa para minigoghs (meeples)

6 x cartas de personagens

15 x cartas de pinturas

6 x cartas de personagens

15 x cartas de pinturas

10 x envelopes de moldura

*1 minigogh de cada cor
deve ser usado como 

marcador de pontuação

1 livro de regras, 1 marcador de habilidade 
de pintura (jogo solo) e marcadores de 

pontuação não representados aqui.
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&aro Tȱ˔o,

Preciso ɸȱe Ialar sobre uma eʩȼeri͗ncia que tive no ʙindo campo 
de Auvers, com seus tons amarelados e um soɗ reconIoԫante. 

Imaʔinei como seria se outras ȼessoas estiveʽem na minha 
ȷente por alʔum tempo. E uma aleʔria ȷe invadiu, e gargaɸȱei 
sem parar. 

Então, criei um jogo, uma ȼequena jornada em que cada 
paԯicipante Δ uma dessas paԮes dentro de mim, e todas elas são 
IǕǜPIƺAd�ES que movem o ȷeu pinceɗ , e que carinhosaȷente 
ɭhaȷei de Minigoghs, ou simplesȷente, Mgoghs (ȷȭeples).

&ada Mgogh tem ȼersonaʙidades e habɵʙidades distintas: hΈ 
Minigoghs ȯeʙiɇes, sonhadores, impacientes, ȷelancϬʙicos e 
brincaɸh̳es.

&riei um ȷecanismo inusitado, lembranças da nossa inI͊ncia, 
caro irmão. &hama�se RolaȰem de Mȭeples, que se compoԫam 
como se Ioʽem dados, mas são os Minigoghs que reՏetem nossas 
ȼersonaʙidades intemȼestivas, inconstantes e criativas. e como 
se a rolaȰem Ioʽe uma pincelada, pois os Minigoghs podem 
ser alocados conIorȷe suas 4 posiç̳es de RolaȰem: deitados, de 
lado, em ȼΔ ou de cabeça de ȼΔ ou de ponta cabeça.

Tais IǕǜPIƺAd�ES são ativadas ao conversarmos com 6 
ȼersonaȰens, representação das ȼessoas que muito jΈ ȷe 
aʗudaram. &ada ȼersonaȰem, poԫanto, ɸȱe darΈ uma inspiração 
criadora que se desdobrarΈ por todos os outros Minigoghs.

O obȳetivo Δ utɵʙi]ar os Minigoghs da maneira mais eficiente 
para pintar alʔumas telas, e marcar PONTOS 'E і;TǄSE (PE) 
com isso. &ada tela precisa de 4 a 5 Minigoghs, que devem ser 
alocados em posiç̳es distintas.

A cada alocação de um espaço, iȷediataȷente pontua�se ͗xtase . 
O valor da pontuação deȼende da cor do Minigogh alocado. 

Em breve, enʧiarei as reʔras para que vocΖ as comprȭenda com 
mais prԹundidade. Mande um abraço para -ohanna. Saudades 
de todos.


Tȱ˔o Vaɚ *ogh Ioi o irmão de Vincent, cujas centenas de caԫas trocadas entre os dois se tornaram o impoԫante ʙiʧro &aԫas à Tȱ˔o, reȯer͗ncia para o estudo sobre o aԯista.
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Caro Théo,
Envio ótimas notícias, tente lê-las o mais breve 

possível. Finalmente consegui escrever as regras 
iniciais para o jogo. Não vejo a hora de compartilhar-
mos um momento juntos e o jogarmos.

PREPARAÇÃOPREPARAÇÃOPREPARAÇÃOPREPARAÇÃOPREPARAÇÃOPREPARAÇÃO
Para começar, fiz algumas anotações que podem ajuPara começar, fiz algumas anotações que podem aju-

dá-lo. Essas anotações indicam a forma de se preparar dá-lo. Essas anotações indicam a forma de se preparar 
o jogo para uma partida de 2 - 5 jogadores.  Vamos a o jogo para uma partida de 2 - 5 jogadores.  Vamos a 
elas:

Embaralhe as cartas de pintura para formar o Dec� Embaralhe as cartas de pintura para formar o Dec� 
de Pinturas (A). Saque 3 cartas do Dec� de Pinturas e de Pinturas (A). Saque 3 cartas do Dec� de Pinturas e 
as coloque no centro da mesa, de face para cima. Essas as coloque no centro da mesa, de face para cima. Essas 
são as pinturas ativas (B).são as pinturas ativas (B).

Coloque as 6 cartas de personagens, todas de face Coloque as 6 cartas de personagens, todas de face 
para cima, ao lado das pinturas ativas (C).para cima, ao lado das pinturas ativas (C).

Coloque o tabuleiro de pontuação ao alcance de todos e Coloque o tabuleiro de pontuação ao alcance de todos e 
1 Mgogh de cada cor em jogo no espaço 0 (D).  Retorne 1 1 Mgogh de cada cor em jogo no espaço 0 (D).  Retorne 1 
Mgogh de cada cor não usada para a caixa do jogo. Mgogh de cada cor não usada para a caixa do jogo. 

Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada 
jogador pega aleatoriamente uma delas, jogador pega aleatoriamente uma delas, jogador pega aleatoriamente uma delas, jogador pega aleatoriamente uma delas, jogador pega aleatoriamente uma delas, jogador pega aleatoriamente uma delas, jogador pega aleatoriamente uma delas, jogador pega aleatoriamente uma delas, jogador pega aleatoriamente uma delas, 
ou, se preferirem, cada um escolhe sua ou, se preferirem, cada um escolhe sua ou, se preferirem, cada um escolhe sua 
cor. A cor representa a personalidade dos cor. A cor representa a personalidade dos cor. A cor representa a personalidade dos 
Mgoghs, cada qual com sua habilidade Mgoghs, cada qual com sua habilidade Mgoghs, cada qual com sua habilidade 
específica (E).específica (E).específica (E).

Pegue 3 Mgoghs da SUA cor e coloque-os Pegue 3 Mgoghs da SUA cor e coloque-os Pegue 3 Mgoghs da SUA cor e coloque-os Pegue 3 Mgoghs da SUA cor e coloque-os 
nos espaços 1, 2, 3 da área de Mgogh inanos espaços 1, 2, 3 da área de Mgogh inanos espaços 1, 2, 3 da área de Mgogh ina-
tivos de sua paleta, na posição indicada (F tivos de sua paleta, na posição indicada (F tivos de sua paleta, na posição indicada (F 
e pag. 6).e pag. 6).

Deixe os Mgoghs �rancos separados, ao Deixe os Mgoghs �rancos separados, ao 
alcance de todos jogadores (G).alcance de todos jogadores (G).

Coloque todos os outros Mgoghs na �olColoque todos os outros Mgoghs na �ol-
sa, sacudindo-a. Saque 5 Mgoghs da �olsa, sa, sacudindo-a. Saque 5 Mgoghs da �olsa, 
role-os e coloque-os próximo às cartas de role-os e coloque-os próximo às cartas de 
personagens (H). Eles serão os Mgoghs personagens (H). Eles serão os Mgoghs 
Inativos. Dessa forma, teremos sempre Inativos. Dessa forma, teremos sempre 
um acervo de Mgoghs inativos acessível a um acervo de Mgoghs inativos acessível a 
todos os jogadores. 

Sempre que o acervo possuir menos do que 5 Mgoghs, 
IMEDIATAMENTE saque e role da bolsa uma quanti-
dade de Mgoghs até completar 5 no acervo. 

Saque 2 Mgoghs da �olsa, role-os e coloque-os em 
qualquer espaço vazio da área de Mgoghs ativos de sua 
paleta (I e pag. 6).

O Jogador Inicial é o jogador mais ruivo. Caso não seja 
possível decidir, é escolhido de forma aleatória. O Mar-
cador de Jogador Inicial, Chapéu do Van Gogh (J),  só é 
entregue na segunda rodada. 

Pronto, meu caroǨ Essa é a �ASE de que precisamos 
para começar nossa jornada. Já é tarde, preciso acordar 
cedo para ir ao campo, encontrei um lugar especial, 
cheio de vida e de cores sorridentes.

Mande notícias logo. Um grande abraço,

Pegue 3 Mgoghs da SUA cor e coloque-os 

Mgogh de cada cor não usada para a caixa do jogo. 

5
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Caro Théo,
Os dias têm sido intensos em criatividade e muito generosos nos afetos. 

Tenho rascunhado algumas obras, mas, ultimamente, fiquei focado no 
desenvolvimento do jogo. Tem sido uma aventura emocionante, uma  fas-
cinante experiência.

Cada cor tem uma habilidade especial (indicada no canto inferior direito da 
paleta), que só pode ser ATIVADA uma ÚNICA vez na rodada em que se pega 
o marcador de Jogador Inicial.

Desenvolvi algumas relações 
entre cores, inspirações e habi-
lidades, que lhe mostro a seguir. 
São ideias em que estou cada dia 
mais focado e imerso.

Cuide-se. Saudades de vocês. 
Desculpe amolá-lo, mas se pu-
desse me enviar alguns francos 
para comprar tinta, eu ficaria 
muito grato. 

ƣƳAREƱ2 (Miʜigoghs aleʔres)   Mude para qualquer posição um Mgogh 
aParɰlo de sua paleta.

Aǃǟ/ (Miʜigoghs sonhadores)   Saque um Mgogh da bolsa e coloque�o em 
sua paleta, ƴA POƻIÇÃO ƹ8E 'ESEƯAR . 'epois, descaԮe um Mgogh de sua 
paleta, colocando�o na bolsa. 

ƺǖƻA (Miʜigoghs ʍrincalh̳es)   Mude a posição de um Mgogh de sua paleta 
(de qualquer cor) resȼeitando a seʔuinte orientação:

'eitado para de PΔ� ou de PΔ para de /ado� ou de /ado para Ponta &abeça.

9EǛDE (Miʜigoghs anʣiosos)   Ao reaʙi]ar uma ação “Pintar”, iʔnore a posição 
eʩiʔida para alocação do Mgogh . Marque 1 PE a ȷenos. Ex: ao pintar com um 
Mgogh branco, ganȱe 4 PE (5 PE � 1 PE).

ƺǖǁ2 (Miʜigoghs mɰlancϬlicos)   Os 3 Mgoghs da ͈rea inativa de sua paleta
são considerados ativos, ou seja, não precisam ser colocados na ͈rea ativa para 
serem utɵʙi]ados. Porém, devem ser usados da esquerda para a direita. 

   Mude para qualquer posição um Mgogh    Mude para qualquer posição um Mgogh    Mude para qualquer posição um Mgogh 

Esta Δ a paleta do jogador. Sobre 
as tintas se locaʙi]am os espaços 
para Mgoghs ativos, � no tԦaɗ . 
No canto suȼerior direito, 
podemos encontrar a tabela 
de pontuação. Abaixo desta 
tabela, encontra�se a habɵʙidade 
esȼeciaɗ . Ao centro, temos as 
aç̳es que podem ser reaʙi]adas 
com o ȼersonaȰem -oseph 
Roʅʙiɚ . E, por Ռm, na paԮe 
inȯerior da paleta, estΈ locaʙi]ado 

o espaço de Mgoghs Inativos. 
4uando este espaço estiver 
vaʫio ele ƴÃO auȷenta 
a quantidade de espaços 
para Mgoghs ativos de 
sua paleta, nem ȷesmo 
na paleta Roxa, em que 
os Mgoghs destes espaços 
são considerados ativos. 
4uando vaʫios eles Ȱeram 
os PE indicados. 
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Caro Théo,
Mais uma vez tenho me dedicado às pinturas, tentando 

compreender como a diversidade de cores corresponde à 
diversidade dos sentimentos aflorados. Uma obra envolve 
todos os incontáveis sentimentos que estão dentro de nós. 

Utilizando essa percepção no jogo, coloquei nas pinturas 
espaços em que alocamos os Minigoghs, gerando uma diver-
sidade explosiva de cores e posições.

AS PINTURAS
Cada pintura possui espaços, sem cor definida, para se alocar os Mgoghs. 

Nesses espaços pode-se alocar Mgogh de QUALQUER cor, porém, ele deve es-
tar na posição exata exigida pelo espaço. Alguns espaços geram PE extra ao se 
alocar Mgogh (ex: +1). O ícone de MOLDURA indica quantos PE os jogadores 
ganham ao se finalizar a pintura. 

Como já lhe disse antes, Théo, há 4 posições em que os Mgoghs podem ficar 
após uma rolagem:

'ƩITǄƧO 'E ƱǄƧO 'E Pe PONTA ȉƣBEÇAPONTA ȉƣBEÇA

Sempre devem haver 3 pinturas abertas na área de jogo. Quando todos 
os espaços para alocação de Mgogh estiverem preenchidos, a pintura 
estará finalizada. 

Quando finalizada, verifica-se qual cor possui a maior quantidade de 
espaços ocupados na pintura. O jogador que controla os Mgoghs desta 
cor ganha a maior pontuação da pintura (indicada na carta). O jogador 
que controla a cor com a segunda maior quantidade ganha a segunda 
maior pontuação, e o terceiro ganha a terceira pontuação.  

Depois de pontuar a pintura, os Mgoghs que estavam alocados nela são 
devolvidos para a bolsa e uma nova carta é sacada do deck de pinturas. 
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Em caso de empate, somam-se as pontuações conforme a quantidade 
de jogadores empatados e dividi-se por esta quantidade (arredondando 
para baixo). Exemplo: dois jogadores empataram na primeira posição. 
Soma-se os valores do primeiro e segundo colocados e dividi-se por 2. 

No exemplo acima, os Mgoghs AMARELOS ocupam 3 espaços 
da pintura, portanto, eles detêm a maioria. Tanto o Mgogh MAR-
ROM quanto o Mgogh ROSA ocupam apenas um espaço. Desta 
forma, o jogador que controla os Mgoghs AMARELOS ganha 7 
PE, enquanto os que controlam os Mgoghs MARROM e ROSA 
ganham 3 PE cada (4+2=6÷2=3).  

Ao se finalizar uma pintura, ela DEVE ser posta na moldura e 
colocada em exposição em alguma parte vazia da mesa. Pinturas 
finalizadas NÃO poderão mais ser pontuadas. 

É isso, querido irmão: aos poucos as pinturas vão se desenvol-
vendo, assim como eu vou me encontrando nisso tudo.

88

ƳARȉǄǕƧO A PONTUAÇÃO

Mova os ȷȭeples no tabʅleiro para marcar Mova os ȷȭeples no tabʅleiro para marcar 

a pontuação obtida. Sempre que o ȷȭeple 

cru]ar da casa 1� para a �, ʧire�o 

para a prͭʩima orientação, de modo a 

representar a pontuação obtida. 

Assim, de � a 1�, o ȷȭeple ȼermanece 

deitado , de 2� a 3�, de ȼΔ 
Assim, de � a 1�, o ȷȭeple ȼermanece 

, de 4� 

a 5�, de lado 
, de 2� a 3�, de ȼΔ 

 e, de 6o a ��, de ponta 

cabeça !

VocΖ também pode usar as fiɭhas de 

pontuação Iornecidas.
8

pontuação Iornecidas.
8

Mova os ȷȭeples no tabʅleiro para marcar Mova os ȷȭeples no tabʅleiro para marcar 
ƳARȉǄǕƧO A PONTUAÇÃOƳARȉǄǕƧO A PONTUAÇÃO

Em caso de empate, somam-se as pontuações conforme a quantidade 
de jogadores empatados e dividi-se por esta quantidade (arredondando 
para baixo). Exemplo: dois jogadores empataram na primeira posição. 
Soma-se os valores do primeiro e segundo colocados e dividi-se por 2. 

colocada em exposição em alguma parte vazia da mesa. Pinturas 

PONTUAÇÃO POR PINTAR
PONTUAÇÃO POR PINTAR
PONTUAÇÃO POR PINTAR
PONTUAÇÃO POR PINTAR
PONTUAÇÃO POR PINTAR

Ao alocar um Mgogh de sua cor 
Ao alocar um Mgogh de sua cor em uma pintura, o jogador ganha 
em uma pintura, o jogador ganha 3 PE. Alocando um Mgogh da 
3 PE. Alocando um Mgogh da cor de um OPONENTE, o jogador 
cor de um OPONENTE, o jogador ganha 4 PE. Se o jogador alocar 
ganha 4 PE. Se o jogador alocar um Mgog de uma cor que não 
um Mgog de uma cor que não tenha jogador a controlando, ele 
tenha jogador a controlando, ele marca 2 PE. marca 2 PE. 
Minigoghs brancos são os 
Minigoghs brancos são os “insights” de Vincent! Eles são 
“insights” de Vincent! Eles são Mgoghs neutros e valem 5 PE ao 
Mgoghs neutros e valem 5 PE ao serem alocados. Note que o Insight 
serem alocados. Note que o Insight também ocupa um espaço na 
também ocupa um espaço na pintura, contudo ele não conta 
pintura, contudo ele não conta para critérios de maioria. 
para critérios de maioria. Antes de pontuar, verifique se o 
Antes de pontuar, verifique se o espaço possui ponto extra (+1). 
espaço possui ponto extra (+1). Se possuir, adicione +1 PE à 
Se possuir, adicione +1 PE à pontuação ganha. Ex: O jogador 
pontuação ganha. Ex: O jogador alocou um Mgogh Branco. Ele 
alocou um Mgogh Branco. Ele pontua 6 PE (5 por alocar um 
pontua 6 PE (5 por alocar um Mgogh Branco + 1 PE extra).
Mgogh Branco + 1 PE extra).Abaixo um exemplo de pontuação 
Abaixo um exemplo de pontuação para os Mgogs impacientes. 
para os Mgogs impacientes. 

PONTUAÇÃO POR PINTAR
PONTUAÇÃO POR PINTAR
PONTUAÇÃO POR PINTAR
PONTUAÇÃO POR PINTAR

Importante: os 
Mgoghs que ƴЏ2 
ƻЏ2 &ǖNTƺǖƱǄDǖS 
Ƹ2R NENƭƾM 
ƯǖƬǄD2R Waɺȩ͕ə 
conWaə para 
ʎrit͕rios de Paioria. 

para os Mgogs impacientes. 
para os Mgogs impacientes. 

ƻЏ2 &ǖNTƺǖƱǄDǖS 

ʎrit͕rios de Paioria. 

PONTUAÇÃO POR PINTAR
PONTUAÇÃO POR PINTAR

Manual 2024 - curvas.indd   8 21/04/2024   09:27



9

Caro Théo,
A RODADA
A rodada é composta pelos turnos dos jogadores, um para cada. 
Começando pelo jogador inicial, em seu turno, o jogador escolhe um 

dos personagens disponíveis para conversar e o coloca à sua frente. En-
tão, ele realiza a ação principal deste personagem e os demais jogado-
res, em sentido horário, realizam a ação secundária desse personagem.

A rodada termina depois que todos os jogadores tiverem escolhido um 
personagem para conversar. Em uma partida com 2 jogadores, cada um 
escolhe 2 personagens na rodada. 

Antes de devolver os personagens para sua posição original, saque 
da bolsa e role um Mgogh para cada personagem que não foi utiliza-
do nesta rodada (máximo de 2 Mgoghs por personagem). Coloque o 
Mgogh rolado sobre a carta de personagem. Se algum jogador esco-
lher um personagem que possua Mgogh sobre ele, além de realizar a 
ação principal, o jogador também ganha o(s) Mgogh(s) e deve imedia-
tamente colocá-lo(s) em um espaço vazio da área de Mgoghs Ativos 
de sua paleta. Caso não haja espaço vazio em sua paleta, devolve-se 
o(s) Mgogh(s) ganho(s) para a sacola (escolha qual devolver se ga-
nhar 2 Mgoghs para apenas um espaço vazio). 

Devolva as cartas de personagens para a sua posição original. Agora 
eles novamente estarão disponíveis para a próxima rodada. 

PERSONAGENS
Os seis personagens inspiram o artista para as criações das suas pin-

turas. Cada personagem tem uma habilidade específica, promovendo 
interações importantes para os jogadores. Portanto, são eles os res-
ponsáveis por todo processo de criação realizados pelos Minigoghs: 

Caro Theo,
Também é possível se divertir 

com este jogo sozinho. Veja as regras 
para jogar solo!
PREPARAÇÃO
Escolha uma paleta de sua 

preferência, exceto a Roxa. 
Coloque a ficha com o pincel so-
bre a habilidade especial da paleta, 
cobrindo-a. Agora a paleta possui uma 
habilidade especial que é pintar uma 
vez a mais a cada rodada (pode ser 
usada em todas as rodadas).
Retorne a personagem Anna Van Gogh 

(mãe de Van Gogh) para a caixa do jogo, 
ela não é utilizada no modo solo.
O objetivo do modo solo é fazermos 

100 pontos ou mais após 5 rodadas. Use 
um meeple de sua cor para marcar pon-
tos e um de cor diferente para marcar as 
rodadas no tabuleiro de pontuação.
RODADA
Cada rodada permite que Van Gogh 

escolha 3 personagens para conver-
sar e usar as habilidades (principal e 
secundária) deles. Os outros persona-
gens não utilizados na rodada ganham 
1 minigogh retirado da sacola e rolado.
PONTUAÇÃO
A pontuação é distinta em relação ao 

modo competitivo, sendo:
• Pintar com suas cores: 2 pontos (cor 

da paleta escolhida)
• Pintar com Mgoghs neutros: 4 

pontos (cores diferentes da paleta 
escolhida) 

• Pintar com branco: 5 pontos
• A pontuação de influência de área 

continua valendo ao final de cada 
obra finalizada.

O jogo termina ao final de 5 rodadas 
completas, pontuando ainda 1 ponto 
para cada meeple na sua paleta e tam-
bém, para os meeples ativados (1/3/5).

minutos
10 a 20

Coloque a ficha com o pincel so
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ƿǄN Ƭǖ*+: ƸǏNTARƿǄN Ƭǖ*+: ƸǏNTARƿǄN Ƭǖ*+: ƸǏNTARƿǄN Ƭǖ*+: ƸǏNTAR .
Prinʎipaɗ : Aloque atΔ � 
Mgoghs eə Pintʦras (na 
meʣPa oɤ eə ʠintʦras 
ʏiȯerentes).
Seʎʦndária: Aloque � 
Mgogɓ eə ʦPa ʠintʦra.

ƳǄDƣME ƬǏƴƵǟ;: ƳǄDƣME ƬǏƴƵǟ;: ƳǄDƣME ƬǏƴƵǟ;: ƳǄDƣME ƬǏƴƵǟ;: 
ǏǕǜƸIƺARǏǕǜƸIƺAR
Prinʎipaɗ : Saque � 
Mgoghs da Sacola, 
escolha �, role-os e 
coloque-os eə eʣpaços coloque-os eə eʣpaços 
vaʫios da área ativa de 
ʣua paleWa. Mgoghs eə ʣua paleWa. Mgoghs eə 
e[cesso são devolʧidos e[cesso são devolʧidos 
para a sacola (Ό ʣua para a sacola (Ό ʣua 
escolha). escolha). 
Seʎʦndária: Saque � Seʎʦndária: Saque � 
Mgogɓ da Sacola, role-o Mgogɓ da Sacola, role-o 
e coloque-o eə ʦə e coloque-o eə ʦə 
eʣpaço vaʫio da área eʣpaço vaʫio da área 
ativa de ʣua paleWa. ativa de ʣua paleWa. 
Se o jogador não tiver Se o jogador não tiver 
eʣpaço vaʫio, ɰle não eʣpaço vaʫio, ɰle não 
realiza esWa ação. realiza esWa ação. 

DR . ƬAǨ+ET: DR . ƬAǨ+ET: DR . ƬAǨ+ET: DR . ƬAǨ+ET: DR . ƬAǨ+ET: DR . ƬAǨ+ET: DR . ƬAǨ+ET: 
RREƸǖƻIǨIǖƴAR .EƸǖƻIǨIǖƴAR .

2 m˔ʏico de 9incenɢ 2 m˔ʏico de 9incenɢ 

comʠrȭende a mente 

ʕʦPana e conseʔue Iaɇer 

coə que orgaʜiɇePos os 

Mgoghs da mɰlhor IorPa 

posʣ͟vɰɗ . 

Prinʎipaɗ : Mude para 

qualquer poʣição � 

Mgoghs da área ativa de 

ʣua paleWa. 

Seʎʦndária: Mude a 

poʣição de � Mgogɓ da 

área ativa de ʣua paleWa.

Ƴ�E DE ƿǏNǨENT: Ƴ�E DE ƿǏNǨENT: Ƴ�E DE ƿǏNǨENT: 

AƫǄƬARAƫǄƬAR

Prinʎipaɗ : PinWar. 

Aloque � Mgogɓ eə 

� ʠintʦra. Peʔue o 

Parcador de -ogador 

Iʜiʎiaɗ . 2 jogador 

ƸǖDE ativar ʣua 

haʍɵlidade eʣȼeʎiaɗ 

nesWa rodada. 

Seʎʦndária: Não teə. 

2s outros jogadores 

não realizaə 
nenʕʦPa ação. 
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ȉARTEIƺ2ȉARTEIƺ2ȉARTEIƺ2ȉARTEIƺ2:
Prinʎipaɗ : Realiɇe ATe Prinʎipaɗ : Realiɇe ATe 
� aç̳es ʏiȯerentes da � aç̳es ʏiȯerentes da 
paleWa do jogador.paleWa do jogador.
Seʎʦndária: Realiɇe � Seʎʦndária: Realiɇe � 
ação da paleWa do jogador.ação da paleWa do jogador.

�.PinWar: Aloque � Mgogɓ eə ʦPa 
ʠintʦra.

�.Recomeçar: Troque qualquer Mgogɓ 
da área ativa de ʣua paleWa por ʦə 
Mgogɓ ʍranco. &oloque-o na meʣPa 
poʣição.

�. EʠiIaʜia: Peʔue o Mgogɓ Pais Ό 
esquerda da área inativa de ʣua 
paleWa e coloque-o eə ʦə eʣpaço 
vaʫio da área ativa de ʣua paleWa.

IMƸ2RTǄNTE: 2 jogador 

coə o Parcador de 

-ogador Iʜiʎiaɗ não pode 

escolher esWa ȼersonaȰeə. 
escolher esWa ȼersonaȰeə. 

Eǟ*ENE: Eǟ*ENE: Eǟ*ENE: Eǟ*ENE: TƺƣƥǄ/ƭARTƺƣƥǄ/ƭARTƺƣƥǄ/ƭAR

Prinʎipaɗ : Peʔue � Mgoghs da área de Prinʎipaɗ : Peʔue � Mgoghs da área de 
Mgoghs Inativos da mesa e coloque-Mgoghs Inativos da mesa e coloque-
os eə eʣpaços vaʫios da área ativa os eə eʣpaços vaʫios da área ativa 
de ʣua paleWa. Mgoghs eə e[cesso são de ʣua paleWa. Mgoghs eə e[cesso são 
devolʧidos para a sacola (Ό ʣua escolha). devolʧidos para a sacola (Ό ʣua escolha). 

Seʎʦndária: Peʔue � Mgogɓ da área de Seʎʦndária: Peʔue � Mgogɓ da área de 
Mgoghs Inativos da mesa e coloque-o Mgoghs Inativos da mesa e coloque-o 
eə ʦə eʣpaço vaʫio da área ativa eə ʦə eʣpaço vaʫio da área ativa 
de ʣua paleWa. Se o jogador não tiver de ʣua paleWa. Se o jogador não tiver 
eʣpaço vaʫio, ɰle não realiza esWa ação.  eʣpaço vaʫio, ɰle não realiza esWa ação.  

Importante: Depois de realizar essa ação, IMEDIATAImportante: Depois de realizar essa ação, IMEDIATA-
MENTE reponha a Área de Mgoghs Inativos da mesa 
Importante: Depois de realizar essa ação, IMEDIATA
MENTE reponha a Área de Mgoghs Inativos da mesa 
Importante: Depois de realizar essa ação, IMEDIATA

(5 Mgoghs). Saque da sacola a quantidade de Mgoghs 
necessária e role-o(s). SEMPRE deve haver 5 Mgoghs 
para o jogador escolher.  
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Caro Théo,

Enfim, envio a você a última parte que descreve 

as regras do jogo, a qual atribui as pontuações de 

final de partida. Espero que fique claro conforme 

explico abaixo.

FIM DA PARTIDA

A partida termina quando uma certa quantidade 

de pinturas tiverem sido finalizadas:

• 3 pinturas para uma partida com 2 jogadores. 

• 4 pinturas para uma partida com 3 jogadores. 

• 5 pinturas para uma partida com 4 jogadores.

• 6 pinturas para uma partida com 5 jogadores.

Termine a rodada para que todos os jogadores 

tenham a mesma quantidade de turnos.

Pode acontecer de mais pinturas serem finaliza-

das antes do término da última rodada.

PONTUAÇÃO DE FINAL DE PARTIDA

Ao término da última rodada os jogadores ga-

nham pontos conforme se segue:

1 ponto para cada Mgogh na área ativa de sua 

paleta. Mgogh branco vale 3 pontos;

1/3/5 pontos pelos espaços vazios da área inati-

va de sua paleta. A paleta Roxa não ganha pontos 

por espaços vazios. 

O jogador com a maior quantidade de Pontos 

de Êxtase vence a partida. Em caso de empate, o 

jogador dentre os empatados com a maior quan-

tidade de Mgoghs nas pinturas que não foram 

finalizadas vence. Se o empate persistir, o jogador 

com a maior quantidade de Mgoghs em sua paleta 

é o vencedor. Se mesmo assim os jogadores conti-

nuarem empatados, eles compartilham a vitória.

É isso, espero que logo nos encontremos para pas-

sar uma tarde juntos novamente. Abraços a todos.
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Preparação
Coloque 3 pinturas no centro da mesa.
Coloque os 6 personagens próximos às 

pinturas.
Posicione o tabuleiro de pontuação 

e coloque os Mgoghs dos jogadores no 
espaço 0.

Distribua as paletas aos jogadores.
Coloque 3 Mgoghs de sua cor sobre os espaços inativos de 

sua paleta.
Deixe sobre a mesa todos Mgoghs brancos. Coloque todos 

os outros dentro da sacola. 
Saque 2 Mgoghs da sacola, role-os e coloque-os em espa-

ços vazios da área ativa de sua paleta.
Saque 5 Mgoghs da Sacola e role-os para formar a área 

inativa da mesa.
Escolha o Jogador Inicial.

Partida
Em seu turno: escolha um personagem e realize 

a ação principal.
No turno de seu(s) oponente(s): realize a ação secundária 

do personagem escolhido por seu oponente.

Pontuação
Pintar: 2 PE cor sem jogador; 3 PE sua 

cor; 4 PE cor de oponente; 5 PE branco. 
Final da partida: 1 PE para cada Mgogh na 

área ativa de sua paleta (3 para brancos); 
1/3/5 PE por espaço vazio da área inativa 
de sua paleta.

Posições dos Mgoghs:

Paleta
Ações:
Pintar: Aloque 1 Mgogh 

em 1 pintura.
Recomeçar: Troque 1 Mgogh da área ativa 

de sua paleta por 1 Mgogh branco (mesma posição).
Epifania: Coloque o Mgogh mais à esquerda da área inati-

va na área ativa de sua paleta.
Habilidades especiais (apenas na rodada que pegar o 

marcador de Jogador Inicial):
Amarelo: reposicione 1 Mgogh amarelo de sua paleta.
Azul: saque 1 Mgogh e coloque em sua paleta na posição 

que desejar. Descarte 1 Mgogh de sua paleta.
Rosa: reposicione 1 Mgogh – Deitado p/ de Pé; de Pé p/ 

de Lado; de Lado p/ Ponta Cabeça.
Verde: ao Pintar ignore a posição. -1 PE.
Roxo: os Mgoghs da área inativa da paleta são considera-

dos ativos. Vazia, a área continua inativa.

Personagens
Vincent: pinte 2 Mgoghs/pin-

te 1 Mgogh.
DR. Gachet: Reposicione 2 

Mgoghs/Reposicione 1 Mgogh
Madame Ginoux: saque 3 

Mgoghs, escolha 2, role e coloque em sua paleta/saque 1 
Mgogh, role e coloque em sua paleta;

Anna Van Gogh: pinte 1 Mgogh. Pegue o marcador de 
Jogador Inicial. Ative sua habilidade/Não tem. O jogador 
inicial não pode conversar com Anna.

Eugene: pegue 2 Mgoghs da área inativa da mesa e co-
loque na área ativa de sua paleta/pegue 1 Mgogh da área 
inativa da mesa e coloque na área ativa de sua paleta. Re-
ponha imediatamente.

Joseph Roulin: 2 ações da paleta/1 ação da paleta.

Fim da partida
Quantidade de pinturas finalizadas:
3 pinturas / 2 jogadores. 
4 pinturas / 3 jogadores.
5 pinturas / 4 jogadores.
6 pinturas / 5 jogadores.

'ƩITǄƧO 'E ƱǄƧO 'E Pe PONTA 
ȉƣBEÇA

Pintar: Aloque 1 Mgogh 

-

Coloque os 6 personagens próximos às 

Final da partida: 1 PE para cada Mgogh na 
área ativa de sua paleta (3 para brancos); 
1/3/5 PE por espaço vazio da área inativa 
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