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*1 minigogh de cada cor
deve ser usado como
marcador de pontuagao

1 livro de regras, 1 marcador de habilidade
_ de pintura (jogo solo) e marcadores de

pontuacao nao representados aqui.
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Covo Thto,

Preciso Ure falar sobre uma experiincia gue +ime no lindo compo
de Auners, com sens tons amarelados e um sol reconfortante.
Imaginel como seria se owtros pessons estinessem na mina
mente por algum tempo. E wma alegria me unmadin, e gargalied
s parar.

Ew{w criel um jogo, wma peguena jornada em gue cada
€ uma dessas partes dentro de mim, e todas elas sdo
INSPIRA DES gue movem o mew pincel , e gue corimosamente

chamel de Minigoghs, on simplesmente, Mgoglzvs (meeples).

Cada Mgogh tem personalidades e habilidades distintas: hi
Ab’jrwwgoylﬂ:s felizes, sonhadoves, impacientes, melancslicos e

Criel wm meconismo nusitado, lembrongas da nossa infanela,
coro wmdo. Chawma-se Rolagem de Meeples, gue se comportam
como se fossenm dados, WW%MM@MWVQ‘:(WWMW
personalidades intempestivas, ncovstantes e criotives. E como
se a rolagem fosse wma pincelada, pmosMuwugogMpov(uw
ser alotados conforme suas 4 posicoes de Rolagem: deitados, de
lado, erptotrstetatten de pé ow de ponta cabeca.
Tais INSPIRACOES sdo ativadas ao conmersarmos com 6
personagens, representogdio das pessoas gue minifo i me
sjudaromn. Cade personagem, portonto, Ure dard wma inspiracdo
eriadora gue se desdobrord por todos o3 owtros Minigoghs.
O objetivo € wtilizar o3 Minigoghs da maneira mais eficiente
para pintor algumas telas, e marcar PONTOS DE EXTASE (PE)
mwmmmwmm4a.5(\4mugogm guee devem ser
B Pe, =
A cada alocagio de wm espoaco, imediatamente pontua-se extose.
O valor da pontuagdo depende da cor do Minigogl alocadlo.

Em breve, enaiavel as regros pora que vocl as compreenda com
mals profundidade. Mande wn abrago pora Jooruna. Sandacles

de todlos. /
2 oy e
/
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Caro Théo,

Envio 6timas noticias, tente 1é-1as o mais breve
possivel. Finalmente consegui escrever as regras
iniciais para o jogo. Nao vejo a hora de compartilhar-
mos um momento juntos e o jogarmos.

PREPARACAQ

Para comecar; fiz algumas anotacdes que podem aju-
da-lo. Essas anotagdes indicam a forma de se preparar
0 jogo para uma partida de 2 - 5 jogadores. Vamos a
elas:

Embaralhe as cartas de pintura para formar o Deck
de Pinturas (A). Saque 3 cartas do Deck de Pinturas e
as coloque no centro da mesa, de face para cima. Essas
sdo as pinturas ativas (B).

Coloque as 6 cartas de personagens, todas de face
para cima, ao lado das pinturas ativas (C).

Coloque o tabuleiro de pontuagio ao alcance de todos e
1 Mgogh de cada cor em jogo no espaco 0 (D). Retorne 1
Mgogh de cada cor ndo usada para a caixa do jogo.

Embaralhe as 5 Paletas de jogador. Cada
jogador pega aleatoriamente uma delas,
oy, se preferirem, cada um escolhe sua
cor. A cor representa a personalidade dos
Mgoghs, cada qual com sua habilidade
especifica (E).

Pegue 3 Mgoghs da SUA cor e coloque-os
nos espacos 1, 2, 3 da area de Mgogh ina-
tivos de sua paleta, na posi¢do indicada (F
e pag. 6).

Deixe os Mgoghs Brancos separados, ao
alcance de todos jogadores (G).

Coloque todos os outros Mgoghs na Bol-
sa, sacudindo-a. Saque 5 Mgoghs da Bolsa,
role-os e coloque-os proximo as cartas de
personagens {H). Eles serfio os Mgoghs
Inativos. Dessa forma, teremos sempre
um acervo de Mgoghs inativos acessivel a
todos os jogadores.

Sempre que o0 acervo possuir menos do que 5 Mgoghs,
IMEDIATAMENTE saque e role da bolsa uma quanti-
dade de Mgoghs até completar 5 no acervo.

Saque 2 Mgoghs da Bolsa, role-os e coloque-os em
qualquer espaco vazio da area de Mgoghs ativos de sua
paleta (I e pag. 6).

0 Jogador Inicial é o jogador mais ruivo. Caso nio seja
possivel decidir, é escolhido de forma aleatéria. O Mar-
cador de Jogador Inicial, Chapéu do Van Gogh (]), sé é
entregue na segunda rodada.

Pronto, meu caro! Essa é a BASE de que precisamos
para comecar nossa jornada. J é tarde, preciso acordar
cedo para ir ao campo, encontrei um lugar especial,
cheio de vida e de cores sorridentes.

Mande noticias logo. Um grande abraco,
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Caro Théo,

Os dias tém sido intensos em criatividade e muito generosos nos afetos.
Tenho rascunhado algumas obras, mas, ultimamente, fiquei focado no
desenvolvimento do jogo. Tem sido uma aventura emocionante, uma fas-
cinante experiéncia.

Cada cor tem uma habilidade especial (indicada no canto inferior direito da
paleta), que sé pode ser ATIVADA uma UNICA vez na rodada em que se pega
o marcador de Jogador Inicial.

Desenvolvi algumas relagdes
entre cores, inspiracdes e habi-
lidades, que lhe mostro a seguir.
Sao ideias em que estou cada dia
mais focado e imerso.

Cuide-se. Saudades de voces.
Desculpe amola-lo, mas se pu-
desse me enviar alguns francos
para comprar tinta, eu ficaria
muito grato.

Esta € a paleta do jogador. Sobre

as tntas se localizam o3 espagos

para Mgoghs atinvos, 7 no total .

No canto swyperior dixeito,

podemos encontrar a tapela

de pontuagdo. Abaixo desta

fabela, encontra-se a habilidacde

especial. Ao centro, temmos as

agdes gue podem ser realizadas

com o personagenm Josepiv

Rouliuin . E, pov fum, na parte

nferior da paletfa, estd localizado
o espago de Mgoghs Inativos.
Quando este espaco estiver

“ vazio de NAO awmenta

( a guantidade de espagos

! para Mgoghs ativos de

sua palefa, werm mesmo

na polefa Roxa, em gue

Quando vazios eles geram
03 PE ndicados.

: g o5 Mgoghs destes espagos
/4

paleta, colocando-o na bolsa.

Mgoglh branco, gandre 4 PE (5 PE - 1 PE).

AMARELO (Minigoghs alegres) = Mude para gualguer posicio wm Mgoghh

AZUL (Minigoghs sonhaderes) = Sague wm Mgogh da bolsa e cologue-o em
sua paleta, NA POSICAO QUE DESEJAR . Depois, descarte wm Mgogh de sua

ROBA (Minigoghs brincathées) = Mude a posigio de wm Mgogh de sua paleta
(de gualguer cor) respeitando a seguinte orientagdo:
Deitado pora de PE; ow de PE para de Lado; ow de Lado pora Ponta Cabega.

m(MwwgogM Ws) = Ao realizor wma ogdo “Puntor’’, Lgy\,o—yc a W
exlgida pova alocagdo do Mgoghv. Margue 1 PE a menos. Ex: ao pintowr com uum

ROMO (Minigoghs melancslicos) = Os 3 Mgoghs da drea inativa de sua paleta
séo considerados ativos, ou seja, ndo precisom ser colocados na dyrea otiva pova
sevem utilizados. Povem, devenm ser wsados da esquerda pora a diveita.
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Caro Théo,

Mais uma vez tenho me dedicado as pinturas, tentando
compreender como a diversidade de cores corresponde a
diversidade dos sentimentos aflorados. Uma obra envolve
todos os incontaveis sentimentos que estdo dentro de nos.

Utilizando essa percepgdo no jogo, coloquei nas pinturas {
espagos em que alocamos os Minigoghs, gerando uma diver- G@\ !
sidade explosiva de cores e posicdes. v, W

+

AS PINTURAS

Cada pintura possui espacos, sem cor definida, para se alocar os Mgoghs.
Nesses espacos pode-se alocar Mgogh de QUALQUER cor, porém, ele deve es-
tar na posicdo exata exigida pelo espacgo. Alguns espacos geram PE extra ao se
alocar Mgogh (ex: +1). O icone de MOLDURA indica quantos PE os jogadores
ganham ao se finalizar a pintura.

Como ja lhe disse antes, Théo, ha 4 posi¢cdes em que os Mgoghs podem ficar
apos uma rolagem:

DEITADO DE LADO DE PE PONTA CABECA

Sempre devem haver 3 pinturas abertas na drea de jogo. Quando todos
os espacos para alocacdo de Mgogh estiverem preenchidos, a pintura
estara finalizada.

Quando finalizada, verifica-se qual cor possui a maior quantidade de
espagos ocupados na pintura. O jogador que controla os Mgoghs desta
cor ganha a maior pontuac¢do da pintura (indicada na carta). O jogador
que controla a cor com a segunda maior quantidade ganha a segunda
maior pontuacdo, e o terceiro ganha a terceira pontuacio.

Depois de pontuar a pintura, os Mgoghs que estavam alocados nela sdo
devolvidos para a bolsa e uma nova carta é sacada do deck de pinturas.

>
=

—._-_‘;F-'- - =,
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Em caso de empate, somam-se as pontuacoes conforme a quantidade
de jogadores empatados e dividi-se por esta quantidade (arredondando
para baixo). Exemplo: dois jogadores empataram na primeira posicao.
Soma-se os valores do primeiro e segundo colocados e dividi-se por 2.

No exemplo acima, os Mgoghs AMARELOS ocupam 3 espacos
da pintura, portanto, eles detém a maioria. Tanto o Mgogh MAR-
ROM quanto o Mgogh ROSA ocupam apenas um espacgo. Desta
forma, o jogador que controla os Mgoghs AMARELOS ganha 7

PE, enquanto os que controlam os Mgoghs MARROM e ROSA
ganham 3 PE cada (4+2=6+2=3).

Ao se finalizar uma pintura, ela DEVE ser posta na moldura e

colocada em exposi¢cdo em alguma parte vazia da mesa. Pinturas
finalizadas NAO poderdo mais ser pontuadas.

E isso, querido irmao: aos poucos as pinturas vio se desenvol-
vendo, assim como eu vou me encontrando nisso tudo.

U LFIARCANDO A PONTUACAO

—

Mova o3 meeples no tabuleiro para wmartsd
o.paw[—wa{,&oa-bho(a.SWrewosz
cruzon da casa 1.9 powo a. O, vire—0
Waawa%otwmwtwwo,-&t&wwdoa_
W&WW.
AM,MO&:LQ,OMW&MW
oifuco W, de 20 a 39, de pé 88, de 40
aSQ,MWR}e,MéotLSO,MM
W%@!
VMWWWWMWM
WWOfo—rwwM.
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Caro Théo,
A RODADA

A rodada é composta pelos turnos dos jogadores, um para cada.

Comecando pelo jogador inicial, em seu turno, o jogador escolhe um
dos personagens disponiveis para conversar e o coloca a sua frente. En-
tao, ele realiza a agdo principal deste personagem e os demais jogado-
res, em sentido horario, realizam a agao secundaria desse personagem.

A rodada termina depois que todos os jogadores tiverem escolhido um
personagem para conversar. Em uma partida com 2 jogadores, cada um
escolhe 2 personagens na rodada.

Antes de devolver os personagens para sua posicdo original, saque
da bolsa e role um Mgogh para cada personagem que nao foi utiliza-
do nesta rodada (méaximo de 2 Mgoghs por personagem). Coloque o
Mgogh rolado sobre a carta de personagem. Se algum jogador esco-
lher um personagem que possua Mgogh sobre ele, além de realizar a
acdo principal, o jogador também ganha o(s) Mgogh(s) e deve imedia-
tamente coloca-lo(s) em um espaco vazio da area de Mgoghs Ativos
de sua paleta. Caso ndo haja espago vazio em sua paleta, devolve-se
o(s) Mgogh(s) ganho(s) para a sacola (escolha qual devolver se ga-
nhar 2 Mgoghs para apenas um espago vazio).

Devolva as cartas de personagens para a sua posicdo original. Agora
eles novamente estardo disponiveis para a préxima rodada.

PERSONAGENS

Os seis personagens inspiram o artista para as criagdes das suas pin-
turas. Cada personagem tem uma habilidade especifica, promovendo
interagcdes importantes para os jogadores. Portanto, sdo eles os res-
ponsaveis por todo processo de criacao realizados pelos Minigoghs:

—4 | Hodo Soto

10220 Caro Theo,

Também é possivel se divertir
com este jogo sozinho. Veja as regras
para jogar solo!

Escolha uma paleta de sua
preferéncia, exceto a Roxa,
Coloque a ficha com o pincel so-
bre a habilidade especial da paleta,
cobrindo-a. Agora a paleta possui uma
habilidade especial que é pintar uma
vez a mais a cada rodada (pode ser
usada em todas as rodadas).

Retorne a personagem Anna Van Gogh
(mae de Van Gogh) para a caixa do jogo,
ela ndo é utilizada no modo solo.

0 objetivo do modo solo é fazermos
100 pontos ou mais apés 5 rodadas. Use
um meeple de sua cor para marcar pon-
tos e um de cor diferente para marcar as
rodadas no tabuleiro de pontuagio.

RODADA

Cada rodada permite que Van Gogh
escolha 3 personagens para conver-
sar e usar as habilidades (principal e
secundaria) deles. Os outros persona-
gens ndo utilizados na rodada ganham
1 minigogh retirado da sacola e rolado.

b

A pontuagdo é distinta em relagdo ao
modo competitivo, sendo:

* Pintar com suas cores: 2 pontos (cor
da paleta escolhida)

* Pintar com Mgoghs neutros: 4
pontos (cores diferentes da paleta
escolhida)

* Pintar com branco: 5 pontos

* A pontuagdo de influéncia de 4rea
continua valendo ao final de cada
obra finalizada.

0O jogo termina ao final de 5 rodadas
completas, pontuando ainda 1 ponto
para cada meeple na sua paleta e tam-
bém, para os meeples ativados (1,3 )




VAN GOGH: PINTAR .
Principal: Alogue até 2

Mgoghs Aa drea otiva de
s

eendbrio; Mude a
W de 1 Mgogh da

SN 2 acdes diferentes da
Py paleta do jogador.
-, | Secunddria: Realize 1
T agdo da paleta do jogador.

1. Pinfar: Alogue 1 Mgogh em uma,
puntfura.

2. Recamegar: Trogue gualguer Mgogh
da dyea ativa de sua paleta por um
Mgogle branco. Cologue—-o na mesma.
posigdo.

3. Epifania: Peque o Mgogh mais a
esquerda da dvea inotiva de sua
poleta e cologue~o evm vun espago
vazio da brea ativa de sua palefa.

MADAME GINOUX:

1
Pruncipal: Sague 3
Mgoghs da Sacola,
escolha 2, role—os e
cologue—oy em espacos
vazios da dvea otiva de

pore a socola (o sua
eseotinag).

Secundiria: Sague 1
Mgogh da Sacola, rote-o
e cologue—o e v
sspoco vazio da drea

Se o jogodor nio fiver
espogo vazio, ele nio

IMPORTANTE: O jogadov
com 0 marcador d:&
Jogader Inicial wio pote
csoolher estn persanagem.

EUGENE: TRABALHAR
Principal: Pegue 2 Mgoghs da drea de
Mgoghs Inativos da mesa e cologue-
09 enn espagos vazios da drea otiva
Ade swa paleta. Mgoghs ew excesso séo

L devolvidos para a sacola (& sua escotiia).
Seeundiria: Peque 1 Mgogh da drea de
Mgoghs Inativos da mesa e cologue—o
em e espaco vazio da drea ofiva
de sua polefa. Se o jogador nio Hiver
espogo vazio, ele nio realiza esta ogdo.

lmportonte: Depais de realizar essa agdo, IMEDIATA-

MENTE reponha a Area de Mgoghs lnativos da mesa

(5 Mgoghx). Soque da socola a guantidade de Mgoghs
wecessiria e role~o(s). SEMPRE deve haver 5 Mgoghs

pora o jogoador escoller.
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Caro Théo,

Enfim, envio a vocé a tltima parte que descreve
as regras do jogo, a qual atribui as pontuagoes de
final de partida. Espero qué fique claro conforme
explico abaixo.

FIM DA PARTIDA

A partida termina quando uma certa quantidade
de pinturas tiverem sido finalizadas:

o 3 pinturas para uma partida com 2 jogadores.

o 4 pinturas para uma partida com 3 jogadores.
« 5 pinturas para uma partida com 4 jogadores.
« 6 pinturas para uma partida com 5 jogadores.

Termine a rodada para que todos os jogadores
tenham a mesma quantidade de turnos.

Pode acontecer de mais pinturas serem finaliza-
das antes do término da ultima rodada.

Ao término da {ltima rodada os jogadores ga-
nham pontos conforme se segue:

1 ponto para cada Mgogh na area ativa de sua
paleta. Mgogh branco vale 3 pontos;

1/3/5 pontos pelos espagos vazios da area inati-
va de sua paleta. A paleta Roxa nio ganha pontos
por espagos vazios.

0 jogador com a maior quantidade de Pontos
de Extase vence a partida. Em caso de empate, 0
jogador dentre 0S empatados com a maior quan-
tidade de Mgoghs nas pinturas que nio foram
finalizadas vence. Se o empate persistir, 0 jogador
com a maior quantidade de Mgoghs em sua paleta
& o vencedor. Se mesmo assim os jogadores conti-

nuarem empatados, eles compartilham a vitoria.

E isso, espero qué logo nos encontremos para pas-
sar uma tarde juntos novamente. Abragos a todos.

Sosiaen s
/
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PREPARACAO
Coloque 3 pinturas no centro da mesa.
Coloque os 6 personagens proximos as L

pinturas.

Posicione o tabuleiro de pontuagdo
e coloque os Mgoghs dos jogadores no
espago 0.

Distribua as paletas aos jogadores.

Coloque 3 Mgoghs de sua cor sobre os espacos inativos de
sua paleta.

Deixe sobre a mesa todos Mgoghs brancos. Coloque todos
os outros dentro da sacola.

Saque 2 Mgoghs da sacola, role-os e coloque-os em espa-
¢os vazios da area ativa de sua paleta.

Saque 5 Mgoghs da Sacola e role-os para formar a area
inativa da mesa.

Escolha o Jogador Inicial.

f i
- PARTIDA
Em seu turno: escolha um personagem e realize
a agdo principal.
No turno de seu(s) oponente(s): realize a agdo secundaria
do personagem escolhido por seu oponente.

PONTUACAOQ
Pintar: 2 PE cor sem jogador; 3 PE sua i
cor; 4 PE cor de oponente; 5 PE branco. Sfﬁ,p. 5

Final da partida: 1 PE para cada Mgogh na
area ativa de sua paleta (3 para brancos);
1/3/5 PE por espago vazio da area inativa
de sua paleta.

DEITADO DE LADO DE PE

PONTA
CABECA

il e asus o e

-~ e = o il B8 s MNALST B
A =R i S B, S

PALETA

Agoes: ’

Pintar: Aloque 1 Mgogh == - fa >
em 1 pintura.

Recomecar: Troque 1 Mgogh da area ativa
de sua paleta por 1 Mgogh branco (mesma posicdo).

Epifania: Coloque o Mgogh mais a esquerda da area inati-
va na area ativa de sua paleta.

Habilidades especiais (apenas na rodada que pegar o
marcador de Jogador Inicial):

reposicione 1 Mgogh amarelo de sua paleta.

Al saque 1 Mgogh e coloque em sua paleta na posicio
que desejar. Descarte 1 Mgogh de sua paleta.

IRe&A: reposicione 1 Mgogh - Deitado p/ de Pé; de Pé p/
de Lado; de Lado p/ Ponta Cabeca.

Wamile: ao Pintar ignore a posigdo. -1 PE.

IR&RD: 0s Mgoghs da drea inativa da paleta sdo considera-
dos ativos. Vazia, a drea continua inativa.

PERSONAGENS

Vincent: pinte 2 Mgoghs/pin-
te 1 Mgogh.

DR. Gachet: Reposicione 2
Mgoghs/Reposicione 1 Mgogh

Madame Ginoux: saque 3
Mgoghs, escolha 2, role e coloque em sua paleta/saque 1
Mgogh, role e coloque em sua paleta;

Anna Van Gogh: pinte 1 Mgogh. Pegue o marcador de
Jogador Inicial. Ative sua habilidade/Nao tem. O jogador
inicial ndo pode conversar com Anna.

Eugene: pegue 2 Mgoghs da area inativa da mesa e co-
loque na area ativa de sua paleta/pegue 1 Mgogh da area
inativa da mesa e coloque na area ativa de sua paleta. Re-
ponha imediatamente.

Joseph Roulin: 2 a¢Ges da paleta/1 agdo da paleta.

FIM DA PARTIDA

Quantidade de pinturas finalizadas:
3 pinturas / 2 jogadores.
4 pinturas / 3 jogadores.
5 pinturas / 4 jogadores.
6 pinturas / 5 jogadores.






