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Lost Mount

5 Cubos de
Madeira

1 Carta de Montaria Perdida
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1 Miniatura de Bruxa 1 Cartg de 1 Marcador
com base colorida Agao Unica de Escudo
- de Bruxa de Madeira
Adventure Pack
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d 10 Cartas de Acao Iniciais 4 Cartas de Troféu

200 Cartas de Exploragao
e de Eventos
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1Ficha de 1 Ficha Plastica 1Ficha de 12 Fichas de Miss3o

Pontuacao de Pontuacao Especialidade
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MUDANCAS NA PREPARACAO
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No inicio da partida, depois da preparagao basica do jogo,
o Ultimo Jogador saca 2 Fichas de Local de qualquer pil-
ha, escolhe uma delas e coloca a miniatura de Montaria
Perdida ali. Reembaralhe as Fichas de Local.
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MUDANCAS NA PREPARACAO
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natice past at the ‘5| center bears sevel
sheets of parchment. Among the immodest ma

Todas as cartas dessa Ex-
pansdo tém o simbolo H¢

para diferencia-las mais [eecerateton
facilmente das cartas do [ @ hedthont

jogo basico.

Embaralhe as cartas de Exploragao da Expansao Adventure
Pack junto com o Baralho de Exploragao.

As cartas de Evento da Expansao Adventure Pack estao
numeradas de 57 a 137. Nao embaralhe-as. Acrescente-as
ao Baralho de Eventos.

Cologue as Fichas de Missao proximo ao Tabuleiro de Jogo.

A Expansao Adventure Pack pode ser combinada com
qualquer outra Expansao, exceto a Expansao Wild Hunt.
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MUDANCAS NA PARTIDA
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A Montaria Perdida fica em um Local até que um Joga-
dor entre l&. Qualquer jogador pode utilizar a Montaria
Perdida, que fornece ajuda de Movimento. Quando um
Jogador entra no Local onde esté a miniatura da Montar-
ia Perdida, ele joga um dado e compara com o resultado
na carta da Montaria Perdida; ela diz quantas cartas
0 Jogador saca. Depois de sacar as cartas, o Jogador
coloca a miniatura ao lado do Tabuleiro de Jogo.

Depois de resolver a Fase | do Turno, o0 Jogador coloca
a miniatura da Montaria Perdida no Tabuleiro de Jogo
seguindo as mesmas regras descritas acima, em Mu-
dangas na Preparagao.

A Expansao Montaria Perdida pode ser combinada com
qualquer outra Expansao, exceto a Expansao Wild Hunt.

MUDANCAS NA PARTIDA
NO MODO SOLO
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Algumas cartas de Exploragao dessa Expansao instruem
0 Jogador a pegar uma carta de Evento e manté-la na
mao, sem mostra-la aos outros Jogadores. Se estiver
jogando uma partida no modo solo, ignore essa instrugao
e nao pegue a carta de evento indicada.

matar monsiros nao e nada especial.

Ganhe 1 Ficha de Rastro.

Pegue o Qﬂ 118 e mantenha-o na sua mao, sem
mostra-lo para os outros Jogadores.
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Exemplo da Especialidade Sangue Ancestral:

o 0 Jogador joga um Combo.

9 Ele usa a Especialidade Sangue Ancestral (nivel 3) para

s estender o Combo.
Ciri € uma nova Bruxa e pode ser usada da mesma

forma que qualquer outro Bruxo no jogo. Lembre-se
gue uma nova opgao de personagem nao permite uma
partida com 6 Jogadores.

MUDANCAS NA PREPARACAQ
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Ciri comega a partida na Escola do Lobo e treina a Es-
pecialidade dela l&. Cologue a Ficha de Especialidade
de Ciri ao lado da Especialidade de Lobo impressa no
Tabuleiro de Jogo.
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Game Design
tukasz Wozniak
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Rafat Jaki
08 Design Grafico
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qA Histéria
«%) Ciri - Sangue Ancestral me

Uma vez por Luta: durante o seu Turno de
Luta, considere que 1 carta do Combo tem
uma Extensao de Combo da cor que vocé es-
colher. Os icones nessa Extensao de Combo

dependem do seu Nivel de Especialidade.. *ﬁ\, QY
'3 Go CD PROJEKT RED®
conclave [l ZXJ

Créditos completos no livro de regras principal.






