Todo ano, ao nos aproximarmos do solsticio de
inverno, ou Midinvaerne em élfico, a primeira neve e
gelo nas campinas me fazem lembrar de minha jor-
nada ao arquipélago de Skellige. Acredite em mim,
caro leitor, gque nem mesmo o inverno do ano pas-
sado, chamado de “inverno do século” por muitos
em Kaedwen, pode ser comparado ao tempo nes-
sas ilhas montanhosas. Sé visitei Skellige uma vez
e sinto a necessidade de admitir abertamente que
as memorias que eu trouxe de ld sdo boas e ruins.

Os ilhéus sdo um povo interessante. Ndo é fdcil
criar uma relagdo profunda com os skelliganos,
como se as peles e casacos grossos que eles usam
ndo os protegessem apenas do frio, mas também
de fazer amigos. Porém, saiba que depois que um
ilhéu o considera amigo dele, vocé passard a ter
um amigo para toda a vida.

E um amigo realmente digno, pois os skelliga-
nos sa@o honrados e leais. Eles nao desperdicam
tempo com jogos corteses nem tecendo estrata-
gemas e preferem resolver conflitos com rapidez e
firmeza, através da forca dos argumentos ou forga
de armas, dependendo do assunto.

Nunca vi lutas entre os ilhéus, mas fui testemu-
nha de clas rivais - pois a sociedade skelligana é
dividida em clds - esquecendo suas desavencgas.
Duvido que qualquer um no continente consiga
acompanhar a bebedeira que se seguiu naque-
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la ocasido e devo acrescentar que as bebidas do
arquipélago sdo da melhor qualidade. Vocé ndo
vai encontrar um luar melhor em lugar nenhum -
exceto talvez nos fortes dos andées em Mahakam.
Certamente, o frio impiedoso das ilhas levou ao

desenvolvimento de bebidas que conseguem
aquecer um homem por dentro.

Por que, entdo, vocé me pergunta, minhas me-
moarias de Skellige sdo boas e ruins?

As intempéries fortalecem o povo, mas tam-
bém fazem com que vdrias feras sejam mais fero-
zes do que aquelas que vemos no Continente. Ouvi
falar de lobisomens capazes de estracalhar um
bruxo e gigantes de gelo que conseguem arremes-
sar um bloco de gelo a dezenas de quilémetros.

Também ouvi falar de Dagon, uma criatura aqud-
tica que muitos veem como um deus. Os skelliganos
nao gostam de falar sobre Dagon. Eles sdo valentes,
mas ndo estdpidos. Eles sabem que hd criaturas
nesse mundo que sdo aterrorizantes demais para
se enfrentar e que Dagon é uma delas.

Se vocé decidir visitar o arquipélago, terd uma
aventura memordvel. Prove o peixe fresco e sinta
o calor de uma pele de urso, mas tome cuidado: as
dguas do Grande Mar escondem muitos perigos.

Crénicas de Benno Kobart, fragmentos do capitulo XX,
Além do Continente
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5 Fichas de Rastro de Dagon

N

b - N

6 Fichas de Porto

N

3 Fichas de Local

L

1 Miniatura de Dagon e 3 Miniaturas de Navios

N
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Depois que o Tabuleiro de Jogo for preparado (passo 1da
preparagdo do jogo basico), interrompa toda a preparagao
restante e prepare a Expansao Skellige:

1.

Acrescente o Tabuleiro de Skellige o a borda es-
querda do Tabuleiro de Jogo.

Acrescente as 3 Fichas de Local @ as 18 fichas dis-
poniveis no jogo basico.

Embaralhe as Cartas de Exploragao de Skellige 6
e coloque-as viradas para baixo no local indicado no
Tabuleiro de Skellige.

. Coloque as Cartas de Evento de Skellige 0 viradas
para baixo na sequéncia numérica de seu verso no
local indicado no Tabuleiro de Skellige. A carta do topo
deve ter o ndmero @5 Tno verso.

Cologue a Miniatura de Dagon e ao lado do Tabu-
leiro de Skellige, alinhada com o nivel apropriado da
Trilha de Dagon:

a. Em uma partida com 1Jogador, ,,.Q‘]
use o nivel marcado com

b. Em uma partida com 2 ou 3 Jogadores, 3\ '~ 2/
use o nivel marcado com =3

c. Em uma partida com 4 ou 5 Jogadores, f,a, 4/5
use o nivel marcado com

6. Embaralhe as Cartas de Bonus de Dagon e cologue-
-as, juntamente com a Carta de Monstro de Dagon e
as Fichas de Rastro de Dagon, ao lado do Tabuleiro
de Skellige ()

a. A Carta de Monstro de Dagon tem dois lados. Em
uma partida padrao, mantenha o lado com a Habi-
lidade Especial virado para cima. Se estiver usando
a Expansao Monster Trail, mantenha o lado com os
4 Ataques Especiais virado para cima.

7. Embaralhe as 6 Fichas de Porto 0 com o lado da an-
cora virado para cima e cologue-as ao lado daqueles
6 Locais no Tabuleiro de Jogo: Kaer Seren (1), Cidaris (5),
Novigrad (6), Cintra (9), Glenmoare (12) e Doldeth (13).

8. Olhe o outro lado de cada Ficha de Porto: 3 delas tém
um icone de Navio L‘) Cologue 1 Miniatura de Na-
vio ao lado de cada um desses 3 Portos 9 Durante
a partida, mantenha as Fichas de Porto ao lado dos
Locais correspondentes com o lado da &ncora virado
para cima.

Continue com a preparagao do jogo basico. E possivel que
1 ou mais Monstros aparegam em um Local Ilha.
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JOGANDO UMA

PARTIDA

A estrutura e o abjetivo do jogo continuam 0s mesmos ao
jogar com a Expansao Skellige. Todas as mudangas em
Skellige estao explicadas abaixo:

QAL
B0B

0 Tabuleiro de Skellige da Expansao
Skellige contém uma Trilha de Dagon.
A Miniatura de Dagon é usada ali.

Ha 2, 3 ou 4 niveis (dependendo do nu-
mero de Jogadores) que marcam o grau
de perigo das viagens maritimas. A Mi-
niatura de Dagon fica ao lado do Tabuleiro
de Skellige, alinhada com o nivel da Trilha
em gue Dagon estiver.

0 nivel mais alto da trilha é chamado de
Local de Dagon e significa que Dagon
emergiu. Quando Dagon chegar aguele
nivel, ele aparece na partida. Ele afeta as
viagens maritimas e os Jogadores podem
tentar Lutar contra ele.

0s Jogadores nao podem entrar no Local
de Dagon até que Dagon tenha emergido.

Mais detalhes serao explicados adiante.

NOUOS LOCAIS
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H& 3 Locais no Tabuleiro de Skellige. Para todos os propd-
sitos de jogo, todos esses Locais sao tratados como qual-
quer outro Local. Trés Fichas de Local correspondentes
sao embaralhadas juntamente com as Fichas de Local
do jogo basico, portanto os Monstros podem aparecer em

Locais Ilha e Missdes podem requerer que o Jogador visi-
te um daqueles Locais.

Acdes de Local:

Ard Skellig + @/@‘/@/@

O Jogador escolhe 1 Atributo para treinar. Combate, Defe-
sa, Alquimia ou Especialidade. O Nivel do Atributo esco-

lhido é aumentado em 1.
[+0 -1

llha da Neblina + | g

0 Jogador escolhe 1das seguintes opgoes:

000000
000000

«  Ele escolhe uma Carta de Agdo de custo 0 disponivel no
Tabuleiro de Jogo e acrescenta-a a sua Pilha de Descarte.
Essa opgao nao pode ser escolhida se nao houver nenhu-
ma Carta de Agdo de custo 0 disponivel no Tabuleiro de
Jogo. Em seguida, complete aAvrea de Cartas de Acdo nor-
malmente, como descrito no livro de regras do jogo basico.

» Ele paga 1de Ouro e escolhe uma Carta de Agao de
custo 1disponivel no Tabuleiro de Jogo e acrescenta-
-a a sua Pilha de Descarte. Essa opgdo ndo pode ser
escolhida se nao houver nenhuma Carta de A¢ao de
custo 1disponivel no Tabuleiro de Jogo. Em seguida,
complete a Area de Cartas de Acao normalmente,
como descrito no livro de regras do jogo basico.
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Se o0 Jogador nao tiver nenhuma Carta de Troféu de Mons-
tro de Nivel | ou ll, ele saca 1 Ficha de Monstro de Nivel
| e ganha a Carta de Troféu do Monstro correspondente.
A Ficha de Monstro é descartada. O Jogador ndo move
seu marcador na Trilha de Troféus e nao sofre Fadiga.

Se o Jogador tiver 1 ou mais Cartas de Troféu de Monstro
de Nivel | ou ll, ele deve descartar 1 delas.

Se a carta descartada for um Troféu de um Monstro de
Nivel I, o Jogador saca uma Ficha de Monstro de Nivel
Il e ganha a Carta de Troféu do Monstro correspondente.
A Ficha de Monstro é descartada. O Jogador ndo move
seu marcador na Trilha de Troféus e ndo sofre Fadiga.

Se a carta descartada for um Troféu de um Monstro de
Nivel Il, o Jogador saca uma Ficha de Monstro de Nivel
lIl e ganha a Carta de Troféu do Monstro correspondente.
A Ficha de Monstro é descartada. O Jogador ndo move
seu marcador na Trilha de Troféus e ndo sofre Fadiga.

@




Novas Ilhas

Durante as viagens, os Jogadores também podem desco-
brir outros Locais Ilha. Esses Locais podem ser encontra-
dos nas Cartas de Evento de Skellige. Se isso acontecer,
0 Jogador coloca a Carta de Evento de Skellige que tiver
um novo Local llha ao lado dos outros Locais Ilha no Ta-
buleiro de Jogo. Dai para frente, todos os Jogadores po-
dem navegar de um Local do Continente com uma Ficha
de Porto para um dos recém-descobertos Locais Ilha.

Para nao estragar a surpresa, as A¢oes de Local dos Lo-
cais llha das Cartas de Evento de Skellige estao descritas
na Ultima pagina desse livro de regras.

UIRJANDO DE NAUIO
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A Unica forma de chegar aos Locais Ilha é viajando de
Navio. Ha 3 Navios no jogo.

S6 pode haver 1 Navio em cada Ilha ou Local do Conti-
nente. Se um Jogador terminar o Turno em um Local Ilha,
aquele Local ndo pode ser visitado por nenhum outro Jo-
gador até que o Jogador que esta ali va embora.

0 Jogador pode usar Navios para viajar de um Local do
Continente para um dos Locais Ilha (ou voltar). O Jogador
nao pode usar Navios para viajar.

= entre dois Portos no Continente.
= entre dois Locais Ilha.
= entre um Local Itha e o Local de Dagon

Quando um Jogador se mover para um Local com um Na-
vio, depois de realizar a Agao do Local, ele pode decidir viajar
para um Local llha. Ele também pode fazer essa escolha ao
comecar o Turno em um Local onde houver um Navio.

UIAJANDO DO CONTINENTE
PARA UMA ILHA

OYAZD,
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0 Jogador sé pode viajar de um Local do Continente para
um Local Ilha saindo de um Local com um Porto se hou-
ver um Navio ali.

0 Jogador sé pode viajar de um Local do Continente para
um Local Ilha uma vez por Turno.

Quando o Jogador decidir viajar de um Local do Continen-
te com um Navio, ele deve realizar os seguintes passos:

1. 0O Jogador descarta uma carta com um Tipo de Terre-
no que seja o mesmo do Local para onde ele quer ir.

Ele também pode descartar uma carta que nao tenha
o mesmo Tipo de Terreno e pagar 1de Ouro ou des-
cartar quaisquer 2 cartas.

|

Inicialmente, ha 3 Locais Ilha que podem ser opgdes de
destino, mas outros podem aparecer durante a partida.

0 Jogador move sua Miniatura para o Navio.

.0 Jogador joga um dado e compara o resultado
com o nivel na Trilha de Dagon Q que esta ocupa-
do por Dagon no momento.

a. SeoJogador obtiver um dos resultados superiores
@ daquele nivel, a viagem de Navio foi Segura.

Mova a Miniatura de Dagon 1 nivel acima G na
Trilha de Dagon.

(O resultado de mover Dagon para o nivel mais ao
topo sera explicado adiante nesse livro de regras,
veja a pagina 9.)

b. Se oJogador obtiver um dos resultados inferiores
@ daquele nivel, a viagem de Navio foi Perigosa.

0 Jogador a direita do Jogador ativo saca 1 Carta de
Exploragao de Skellige e |& a segao apropriada para
o0 Jogador viajante.

a. Seaviagem for Segura, ele deve ler a segao su-
periore da Carta de Exploragao de Skellige.

b. Seaviagem for Perigosa, ele deve ler a se¢ao in-
ferior G da Carta de Exploragao de Skellige.

I Voce pisa em terra firme apés uma calma viagem:
maritima e sua atengdo volta-se imediatamente para
o cheiro de peixe recém-cozido no trapiche de pedra
Nao hé sinal de ninguém ali por perto. Seria uma pena. .
deixar a refeicao de alguém para as gaivotas. A viagem
Vlocé termina de comer e v& um grupo de pessoas usando’ A
tdnicas compridas saindo da mata que cobre as dunas. é Se gura
“Nossa oferenda... foi comida?! Vocé vai pagar por isso!” @
Vocé consegue escapar, e a sua barriga cheia é uma
mudanga bem-vinda depois dos dltimos dias.
Saque 1 carta do seu Baralho.

JORNADA PERIGOSA co—sy
Ao pisar em terra firme, vocé vé um grupo de pessoas
usando tinicas compridas reunidas em volta de um
pedestal de pedra. “Vejam, aoferenda a Dagon chega

até nés!” eles gritam ao vé-lo. Embora vocé consiga
escapar, um céo que pertence:a um dos cultistas deixa
uma ferida profunda em sua panturrilha.
A .
1©) Cuidar da ferida sozinho. A Vlagem e
© Encontrar alguém que possa ajudar. .
i Perigosa

@) Vocé fica com uma cicatriz feia.
Descarte 2 Pogdes. :
1O Aferida comega a infeccionar antes que vocé con- @

siga chegar ao povoado. Isso ndo é nada bom.

|| Durante a Fase Ill, saque 1 carta a menos.




5. Amenos que a Agao de Viagem seja afetada de algu-
ma forma, o Jogador ativo chega ao Local Itha que ele
havia declarado como seu destino durante o Passo 1.

a. Entao, o Jogador pode realizar a Agao de Local
e resolver qualguer Missao ou Missao de Rastro
gue ele tenha.

b. 0O Jogador pode decidir continuar sua Fase | via-
jando de volta para o Continente ou terminar sua
Fase | ali (para Lutar contra um Monstro que este-
ja ali ou simplesmente porque deseja ficar).

Limite de Uma Exploragao:

Se alguém tiver lido uma Carta de Exploragao de Skellige
para um Jogador durante a Viagem do Continente para
um Local Ilha, esse Jogador que viajou nao pode Explorar
durante a Fase Il de seu Turno. Pule aquele passo e pros-
siga para a Fase ll.

As opgoes de Lutar e Meditar durante a Fase Il ainda es-
tao disponiveis para o Jogador nesse caso.

UIRJANDO DE UMA ILHA DE
UOLTA PARA 0 CONTINENTE
208

Quando o Jogador viajar de um Local Ilha de volta para
o Continente, siga esses passos:

1. 0O Jogador descarta uma carta com o mesmo Tipo de
Terreno que o Local com Porto no Continente para
onde ele deseja ir.

Ele também pode descartar uma carta que nao tenha
o mesmo Tipo de Terreno e pagar 1de Ouro ou des-
cartar quaisquer 2 cartas.

Hé& 6 Locais com Porto no Continente, mas lembre-se
que s6 pode haver 1 Navio em cada Porto.

2. 0 Jogador entao move sua miniatura para o Navio,
move o Navio para o Local escolhido e coloca a mi-
niatura ali.

Lembre-se: Nao leia Cartas de Exploragao de Skelli-

ge durante a viagem de volta para o Continente.

0 Jogador pode realizar a Agao de Local daquele Lo-
cal, sequindo as regras do jogo basico, e pode pros-
seqguir com a Fase I.

0 Jogador pode realizar essa Viagem até duas vezes por Tur-
no. A segunda viagem s6 pode acontecer se ele iniciar o Turno
em um Local Ilha, Viajar de Navio para o Continente, Viajar
de Navio para um Local Ilha e entdo voltar para o Continente.

% 7 If.' "& -



TURNO COMPLETO DO JOGADOR

EXEMPLO DE UMA PARTIDA COM 2 JOGADORES

Exemplo de Uma Partida com 2 Jogadores 0 Jogador joga um dado e compara o resultado com a Trilha

. de Dagon. O resultado € 5, portanto o Jogador a direita dele (&
0 Jogador comec¢a o Turno em Cidaris com 3 cartas na

- Z para ele a segcdo superior da Carta de Exploragao de Skellige e
mao. Ele descarta uma carta com o Icone de Terreno de : :
Dagon move 1espago para cima na trilha de Dagon.

Montanha para mover-se para Cintra. Depois disso, ele re-
aliza a A¢ao do Local para sacar 1 Pogao.
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Héa um Navio naquele Local, portanto o Jogador decide

; mover-se para um Local llha: Ard Skellig. Ele descarta ou- Depois que a Carta de Exploragdo for resolvida, o Jogador
tra carta da mdo com o Icone de Terreno de Montanha e move a miniatura do Navio com a miniatura do seu Bruxo
coloca sua miniatura de Bruxo no Navio. para Ard Skellig. Entao, o Jogador realiza a Acao do Local

Ilha e aumenta o Nivel de Combate dele em 1.
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O Jogador ainda tem 1 carta restante na mao. Ele a descar-
ta. Ha um Icone de Terreno de Agua nessa carta. Como ja
hd navios em Kaer Seren e Glenmore, o Jogador ndo pode
se mover para ld. Ele move a miniatura do Navio com sua
miniatura de Bruxo para Cidaris e realiza a Agao do Local.

m‘-..
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Néo hd mais cartas na mao do Jogador, portanto ele de-
cide terminar a Fase | de seu Turno. Como uma Carta de
Exploragdo de Skellige ja foi lida para ele nesse Turno, ele
nao Explora durante a Fase Il desse Turno e prossegue
para a Fase [l

Movendo Dagon para o nivel mais alto da
Trilha de Dagon

/ / Quando Dagon estiver no Gltimo nivel

j’: do lado de fora do Tabuleiro de Skellige
,d e mover-se para o nivel mais alto (o Lo-
cal de Dagon), ele emerge.

Isso pode acontecer quando um
Jogador estiver viajando para um
Local Ilha e obtiver um resultado
de 5 ou 6 no dado (passo 3 da
Viagem do Continente para uma

[lha). Nesse caso:

= AViagem Maritima é Segura e o Jogador a direita (&
a segao superior da Carta de Exploragao de Skellige.
= Ao emergir, Dagon também afeta @
o Jogador ativo. Ele reduz seu Nivel ‘ +

de Escudo para 0 e ganha 1 Ficha ﬂ
de Rastro de Dagon.

-
.
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= Entdo, o Jogador chega ao seu destino e continua
aFasell.

Isso também pode acontecer como efeito de uma Car-
ta de Exploragao de Skellige. Nesse caso, o Jogador que
esté realizando a Viagem Maritima para um Local Ilha re-
duz seu Nivel de Escudo para 0, ganha 1 Ficha de Rastro
de Dagon, chega ao seu destino e continua a Fase I.

Dagon também pode emergir como resultado de uma Car-
ta de Evento ou outros efeitos especiais. Se isso acontecer
enquanto nenhum Jogador estiver realizando uma Viagem
Maritima, Dagon emerge, mas ninguém é afetado.

Esclarecimento sobre o Local de Dagon

0 Local de Dagon é uma area no alto da Trilha de
Dagon. Os Jogadores nao podem mover-se para
o Local de Dagon até que Dagon chege aquela area.
Os Jogadores nao podem mover-se para o Local de
Dagon a partir de um Local Ilha; sé é possivel che-
gar l& saindo de um Local no Continente.

Pode haver mais do que 1 Navio no Local de Da-
gon (o que significa que pode haver mais de 1Jo-
gador nesse Local).

Se Dagon for expulso e colocado de volta no nivel
inferior de sua Trilha, os Jogadores ndo podem
mover-se para esse Local até Dagon emergir
novamente. Ao sair desse Local, eles s6 podem
mover-se para um Local no Continente.

Dagon Emergiu

Enquanto Dagon estiver no Local de Da-
gon (ou seja, ele emergiu dos mares), 0s
Jogadores nao jogam um dado ao viaja-
rem para Locais Ilha, j& que a Viagem é
sempre considerada Perigosa. Leia sem-
pre a sec¢ao inferior da Carta de Explora-
¢ao de Skellige nesse caso.

oD




UIAJANDO PARA LUTAR
CONTRA DAGON
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Quando Dagon tiver emergido (chegado ao Local de Da-
gon), o Jogador pode decidir pegar um Navio no Conti-
nente e navegar para Lutar contra ele.

Lembre-se: Vocé sé pode entrar no Local de

Dagon depois que Dagon emergir.

Para Lutar:

= 0 Jogador tem que estar em um Local no Continente
onde haja um Navio.

= 0 Jogador coloca sua miniatura no Navio e descar-
ta uma carta com qualquer Icone de Terreno (como
mostrado no Local de Dagon na Trilha).

= Nao leia uma Carta de Exploragao de Skellige.

= O Jogador move o Navio com sua miniatura para
0 Local de Dagon.

= OJogador prossegue para a Fase Il do Turno e Luta contra
Dagon, seguindo todas as regras de Luta do jogo basico.

A carta de Dagon mostra o Nivel, Pontos de Vida, Habili-
dade Especial e resultado da Luta contra ele.

Pontos de Vida
do Monstro

Dagon, o Jogador deve reduzir
o seu Nivel de Escudo em 1
para cada carta de Troféu que
ele tiver e descartar 1 carta
aleatdria da mao.

1 |

Habilidade Especial Resultado da Luta

Nivel do
Monstro

S6 ha duas formas de se obter uma Ficha de Rastro de
Dagon:

= Dagon emergiu enquanto o Jogador viajava para um
Local Ilha,

= 0 Jogador enfrentou Dagon e perdeu.
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Resultado da Luta contra Dagon:

Como mostrado na carta de Dagon, ha dois resultados
possiveis para a Luta contra Dagon:

1. Dagon é Expulso se:
a. oJogador conseguir vencer a Luta. Q

b. o0Jogador for derrotado e Dagon tiver no méaximo 1 car-
ta restante em seu Baralho de Pontos de Vida.

Nesse caso, a miniatura de Da-
gon é colocada no nivel apro-
priado da Trilha de Dagon, que
depende do nimero de Joga-
dores. O Jogador é recompen-

sadoecom:

= 2de Quro

€2

= qualquer Carta de Agao
de custo O disponivel no
Tabuleiro de Jogo, que é
acrescentada a sua Pilha
de Descarte.

= a carta do topo do Bara-
lho de Bonus de Dagon,
que é colocada junto com os Troféus do Jogador.

0 Jogador nao move seu marcador na Trilha de Troféus e
nao sofre Fadiga. @

2. 0Jogador é completamente derrotado se ele nao tiver
mais nenhuma carta restante e se Dagon tiver 2 ou
mais cartas em seu Baralho de Pontos de Vida. G

Nesse caso, Dagon permanece
em jogo no Local de Dagon e
o Jogador ganhae:

= 1Ficha de Rastro de Dagon
(se ele ja nao tiver uma).

= qualquer Carta de Agao )
de custo 0 disponivel no
Tabuleiro de Jogo, que é
acrescentada a sua Pilha
de Descarte.

Além disso, durante a Fase lll
desse Turno, o Jogador saca
1 carta a menos

Em ambos os casos, o Jogador segue todos os outros
passos do resultado de uma Luta contra um Monstro e
prossegue para a Fase Ill do Turno.
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Se o Jogador tiver no méaximo 1 Car-
ta de Troféu de Monstro de Nivel |,
ele saca uma Ficha de Monstro de
Nivel | e ganha a Carta de Troféu do
Monstro correspondente. A Ficha
do Monstro é descartada. O Jogador
nao move seu marcador na Trilha de
Troféus e nao sofre Fadiga.

HUANDRE HEUANGI

B8

0 Jogador saca uma Ficha de Mons-
tro da pilha que ele escolher (Nivel
l, Il ou Ill) e pega a Carta de Mons-
tro correspondente. Em seguida,
ele prossegue imediatamente para
a Fase Il do Turno e Luta contra
0 Monstro que ele sacou. Utilize
o resultado normal de Combate
com uma modificagao: se o Jogador
for derrotado, embaralhe a Ficha de
Maonstro novamente na pilha.
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0 Jogador saca 4 Pogdes.
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0 Jogador ganha 3 de Ouro.

PAWEN Y CREVAN

0 Jogador ganha 1 Ficha de Rastro
de cada Tipo de Terreno.




SKELLIGE € OUTRAS
EXPANSOES
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A Expansao Skellige pode ser combinada com
algumas outras Expansoes. Durante a primeira
partida com essa Expansao, recomendamos
nao usar nenhuma outra Expansao. Quando
os Jogadores ja estiverem familiarizados com
essa Expansao, eles podem usar a Expansao
Skellige com:

= a Expansao Mages

= aExpansao Legendary Hunt
= a Expansao Monster Trail

= a Expansao Adventure Pack.

Se for combinar as Expansoes Skellige e Mons-
ter Trail, lembre-se que Dagon usa seus Atagues
Especiais durante a Luta, mas ndo tem nenhuma
Fragueza e Fichas de Fraqueza de Monstro nao
tém efeito durante uma Luta contra Dagon.
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