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0 homem barbado crava o machado no tronco e
limpa a testa. Como sempre, ele deixou para preparar
o estoque de lenha tarde demais. O inverno o surpre-
endeu com gelo e neve. Suspirando, o homem barba-
do olha para as criangas brincando ao longe.

As meninas fazem bonecos de neve nos cam-
pos. Um pouco mais além, os meninos competem
para ver qual deles tem coragem de andar mais
tempo pelo rio congelado. 0 homem sorri ao ver
o filho se sair melhor que os outros na competigdo.

De repente, tudo fica escuro, como se uma apari-
¢do tivesse devorado o sol. O céu é ofuscado por uma
aura escura, da qual uma cavalgada de pesadelos
irrompe, um cortejo demoniaco: a Cagada Selvagem.

A Cacada Selvagem cavalga pelos campos.
0 estrondo fantasmagdrico mistura-se aos gritos

e choros das criangas. Subitamente, um estalo de
gelo partindo-se soa mais alto que todo o resto.

Tudo termina em um piscar de olhos. A Cagada
desaparece completamente, mas a memdria dela
permanece vivida no rosto assustado das criangas
e no medo do homem barbado. Onde estd o filho
dele? Onde estd...?

Mais tarde, na vila, disseram que o garoto tinha
se afogado. Que ele caiu sob o gelo e ndo conseguiu
sair. Mal sabiam eles que quando a Cacada reapa-
recesse no céu, um mindsculo fantasma poderia ser
visto no cortejo, com o rosto meio ofuscado por um
elmo grande demais para seu cranio infantil.

Cronicas de Benno Kobart, trecho do capitulo XXI,
Contos de Fada e Folclore

ConClave CD PROJEKT RED®
)



A miniatura de Cérbero

Embora as miniaturas apresentem 1, 2 ou 3 Cér-
beros em cada, ao longo deste livro de regras,

uma Unica miniatura sera tratada como o Cérbe-
ro. (O nimero de Cérberos presentes na miniatu-
ra representa o Nivel do Cérbero.)
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Nithral Imlerith Caranthir

35 cartas de Exploragao da Cagada 35 cartas de Evento da
Selvagem - 20 cartas do Estagio | e Cagada Selvagem
15 cartas do Estagio Il

16 cartas de Ataque Especial - 4 cartas da Cagada Selvagem -

4 de cada membro da Cacada 1de cada membro da Cagcada

Selvagem Selvagem f"’

6 Cérberos da Cagada Selvagem

1 Ficha de Investida/Mordida 12 Fichas de Missao

20 Fichas de Escudo da Cagada Sel- 5 cartas de Ajuda da
vagem (com os valores 1, 5, 10 ou 20) Cagada Selvagem
6 miniaturas de Cérberos da Cagada Selvagem -
Sl e

2 de cada Nivel (I, Il e Ill)

6 Fichas de Cérberos da 2 cartas de Cérberos -
Cagada Selvagem -2 de frente e verso, um lado
cada Nivel (I, Il e I1l) para cada quantidade de 3 Quadros de Contagem de Rodadas com frente
Jogadores (1, 2, 3, 4 ou 5) e verso e Ficha de Contagem
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A preparagao do jogo é a mesma do jogo basico, com as
seguintes mudangas:

MUDANCAS NA PREPARACAO
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1. N&o h4 uma Trilha de Troféus o dos Jogadores, pois
obté-los ndo é uma condicao de vitdria.

## Importante: Os Jogadores nao sofrem Fadiga
apo6s ganharem um Troféu.

2. OsJogadores usam as cartas de ajuda da Cagada Sel-
vagem em vez das cartas de ajuda do jogo basico.

3. Os Jogadores colocam as Fichas de Missao 9 em
qualquer lugar ao lado do Tabuleiro de Jogo.

4. Pegue o Quadro de Contagem de Rodadas e com
o simbolo correspondente ao ndmero de Jogadores
na partida.

Luta, Meditagiio,

Movimento A
Exploragio

e Agdo

Sacar e adquirir | Acrescentar Cér-
cartas bero efou Monstro

Mavimento da Cagada
Selvagem
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Exploragao ('> +[ B

Exploracdo |

Monstro Nivel | l
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a. Escolha um Jogador para controlar o Quadro de
Contagem de Rodadas.

b. Coloque o Quadro na frente desse Jogador.

c. AFicha de Contagem é colocada na casa “1" no
canto superior esquerdo.

5. As cartas de Exploragao e de Evento do jogo basico
nao sao usadas. Em vez disso, use as Cartas de Ex-
ploragao e de Evento da Cagada Selvagem 9:

a. Coloque as Cartas de Evento da Cagada Selvagem
no local indicado no Tabuleiro, viradas para baixo
e seguindo a sequéncia numeérica do verso. A car-
ta com o nimero 1 no verso deve ficar no topo.

b. Crie o Baralho de Exploragao para essa partida:
cologue 3 cartas de Estagio Il aleatérias por baixo
e 4 cartas de Estagio | aleatdrias por cima, todas
viradas para baixo.

= Excecao para uma partida com 4 ou 5 Jogado-
res: coloque 3 cartas de Estagio | em vez de 4.

Coloque esse Baralho de Exploragao da Cagada
Selvagem (com um total de 6 ou 7 cartas, de acor-
do com o nimero de Jogadores) onde as cartas de
Exploragdo normalmente ficariam no jogo basico.
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0 Banco de Movimento da Cagada Selvagem 0 é criado
(pule esse passo em uma partida com 1Jogador). Cada
Jogador coloca sua Ficha de Pontuagao ao lado do Quadro
de Contagem de Rodadas para criar o Banco. A Ficha de
Taverna Fechada também é acrescentada ao Banco. Ele é
usado na Fase IV de cada Rodada (explicado na pagina 10).

Cologue todas as Fichas nao-usadas de volta na caixa.

Os Jogadores escalhem o membro da Cagada Selva-
gem @ contra quem eles lutardo. Esse personagem
é chamado de Cagada Selvagem por praticidade nes-
se Livro de Regras e em outros componentes do jogo.

a. OsJogadores podem escolher
livremente, mas sugerimos
lutar contra eles em uma or-
dem especffica: Nithral, Imle-
rith, Caranthir e Eredin.

b. ACagada Selvagem tem 1carta,
que é colocada com lado A
para cima, ao lado do Quadro de
Contagem de Rodadas (ou em
qualquer outro lugar visivel para todos os Jogadores).

c. As 6 miniaturas e as 6 Fichas de
Cérberos da Cagada Selvagem
(viradas para baixo) sao colo-
cadas por perto, juntamente com
1 carta de Cérbero com o lado cor-
respondente a quantidade de Jo-
gadores virado para cima.

d. As 4 cartas de Ataque Especial @ do membro
escolhido da Cagada Selvagem sao colocadas por
perto. Elas serao usadas na Luta Final.

e. As Fichas de Escudo da Cagada Selvagem @
sao colocadas por perto.

f. Os componentes nao-usados da Cagada Selva-
gem sao colocados de volta na caixa.

Aficha Investida/Mordida @) é colocada ao lado das
cartas de Luta de Monstro.

Os Jogadores escolhem um nivel de dificuldade. Ele
determina a quantidade de Monstros no Tabuleiro
de Jogo no inicio da partida, assim como a quantida-
de de Escudos que a Cagada Selvagem utilizara.

Sugerimos escolher o nivel Facil ou Normal (veja a pa-
gina 5) para a primeira partida.

a. Para cada Monstro, saque uma Ficha de Monstro
do nivel correspondente.

= Para o primeiro Monstro, sague uma Ficha de
Local Floresta.

= Para o segundo Monstrg (se houver um), sa-
que uma Ficha de Local Agua.

= Revele as duas fichas e cologue o(s) Monstro(s)
no Tabuleiro de Jogo seguindo as regras do
jogo basico.
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b. Coloque o valor indicado de fichas de Escudo da 10

. Coloque a miniatura da Cagada Selvagem @ no Ta-
Cagada Selvagem na carta da Cagada Selvagem.

buleiro de Jogo

a. Saque e revele uma Ficha de Local Montanha: colo-
gue a miniatura sobre o texto da Agao daquele Local.

b. Embaralhe a Ficha de Local de volta na Pilha.

Exemplo: Se ela tiver 28 Escudos da Cagcada Selva-
gem, coloque 2 fichas com um valor de 10, 1ficha
com um valor de 5 e 3 fichas com um valor de 1.

. Cada Jogador saca 5 cartas m para sua mao e colo-
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ca 3 de Ouro em seu Quadro de Jogador.

N° de Jo- S6 a Histéria! Histdria e Espada! Sangue e Ossos Quebrados! Marcha da Morte!
gadores (Facil) (Normal) (Diffcil) (Muito Dificil)
it}
Monstro de Nivel | Monstro de Nivel | Monstro de Nivel Il Monstro de Nivel llI
2
o,
] =" |5 Fichas de Escudo da Cacada 7 Fichas de Escudo da 9 Fichas de Escudo da 11 Fichas de Escudo da
" Selvagem Cagada Selvagem Cagada Selvagem Cagada Selvagem
Monstro de Nivel I Monstro de Nivel | + Monstro Monstro de Nivel | + Monstro de Nivel | +
de Nivel Il Monstro de Nivel Il Monstro de Nivel Il
hYO)
)
2 = 28 Fichas de Escudo da 31 Fichas de Escudo da 34 Fichas de Escudo da 37 Fichas de Escudo da
Cagada Selvagem Cacada Selvagem Cacada Selvagem Cacada Selvagem
o
&
Monstro de Nivel I Monstro de Nivel | + Monstro de Nivel | + Monstro de Nivel | +
3 Monstro de Nivel Il Monstro de Nivel Il Monstro de Nivel llI
32
= 54 Fichas de Escudo da 58 Fichas de Escudo da 62 Fichas de Escudo da 66 Fichas de Escudo da
Cagada Selvagem Cacada Selvagem Cagada Selvagem Cagada Selvagem
>3
<
Monstro de Nivel | + Monstro Monstro de Nivel | + Monstro de Nivel | + Monstro de Nivel | +
Q de Nivel | Monstro de Nivel Il Monstro de Nivel llI Monstro de Nivel Il
L2
b 77 Fichas de Escudo da 82 Fichas de Escudo da 87 Fichas de Escudo da 92 Fichas de Escudo da
Cagada Selvagem Cagada Selvagem Cagada Selvagem Cagada Selvagem
2
Monstro de Nivel | + Monstro de Nivel | + Monstro de Nivel | + Monstro de Nivel | +
2 Monstro de Nivel | Monstro de Nivel llI Monstro de Nivel Il Monstro de Nivel llI
G 2
= 97 Fichas de Escudo da 106 Fichas de Escudo da 113 Fichas de Escudo da 120 Fichas de Escudo da
Cagada Selvagem Cagada Selvagem Cagada Selvagem Cagada Selvagem !
— P 5 R —




A CACADA SELUAGEM

0B

Lembre: O termo “Cagada Selvagem®, quando
usado neste Livro de Regras ou em qualquer

componente, refere-se ao membro da Cagada
Selvagem que esta sendo usado nessa partida.

A Cacada Selvagem aparece no Tabuleiro de Jogo no
inicio da partida. Ela viaja e afeta diferentes aspectos do
jogo. Os Jogadores ndo podem Lutar contra ela até a Glti-
ma Rodada da partida (que pode ser a 72 ou a 82 Rodada,
dependendo da quantidade de Jogadores, veja abaixo).

0 0BJETIUO DO J0GO
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Na Expansao Wild Hunt, o Objetivo do jogo é derrotar
a Cacada Selvagem durante uma Luta épica que ocorre
depois da Gltima Rodada.

Antes disso, os Jogadores completam Missoes, lutam contra
Cérberos da Cagada Selvagem e contra os outros Monstros.

No final da partida, os Jogadores tentam vencer uma Luta
contra a Cagada Selvagem juntos, depois da Gltima Ro-
dada. Se conseguirem matar a Cagada Selvagem antes
gue todos os Bruxos sejam Nocauteados, eles vencem
a partida juntos.

Se todos os Jogadores forem nocauteados durante a Luta Fi-
nal contra a Cagada Selvagem, todos eles perdem a partida.

QUADRO DE CONTAGEM
DE RODADAS
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Os Jogadores usam o Quadro de Contagem de Rodadas
e a Ficha de Contagem durante a partida.

Durante a preparagao do jogo, a Ficha foi colocada o
na casa 1, que representa a primeira Rodada da partida.

Cada linha tem uma casa Fase |l @ gue mostra qual carta
de Exploragao da Cagada Selvagem é sacada; durante as pri-

meiras quatro Rodadas, uma carta do Estagio | é sacada; du-
rante as 3 Rodadas finais, uma carta do Estagio Il é sacada.

Cada linha também tem uma casa Fase IV@, que mostra
0 que acontece no final de cada Rodada. (Um novo Monstro
efou Cérbero aparece e a Cagada Selvagem Move-se.)

No final da 82 Rodada 0 (ou da 72 em partidas com
4 ou b Jogadores), os Jogadores Lutam contra a Cagada
Selvagem durante a Fase IV.

A Luta contra a Cagada Selvagem é explicada no final des-
se Livro de Regras (veja a pagina 11); as mudancas nas
regras sao descritas a sequir.

Luta, Meditagdo, | o, . ¢ adquirir
E> 39

cartas

Movimento da Cagada

Movimento
eAgdo

Selvagem
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— it ey —

A CACADA SELUAGEM E 05
CERBEROS FORTALECEM
0S MONSTROS
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Os Monstros sao afetados
pela Cagada Selvagem e/
ou pelos Cérberos que
estdao no mesmo Local ou
em um Local conectado ao
Local onde esta o Monstro.

s CARANTHIR &—

TELEPORTE

Cada Jogador que estiver no
mesmo Local que Caranthir
saca 1 Ficha de Local de
qualquer Tipo de Terreno e
descarta todas as Pm;ées: Se
nao tiver nenhuma Pogao,
ele deve reduzir o Nivel de
qualquer Atributo em 1.

Em seguida, cada Jogador
Move-se para o Local que
|| sacou e reembaratha aFicha

4o Local de volta na Pilha

correspandents. Lies e

|| podem realizar a Agao do Locz |
nessa Rodada.

Para cada Cérbero e/ou a Ca-
¢ada Selvagem no mesmo
Local que o Monstro ou em
um Local conectado, os
Pontos de Vida do Monstro
aumentam em 1. Os Pontos
de Vida de um Monstro nao
podem exceder 20.

CARANTHIR € 05 CERBEROS

FORTALECEM 05 MONSTROS

', Para cada Cérbero efou a Cagada Selvagem
no mesma Local que o Monstro ou em

urn Local conectado, os Pontos de Vida do

Monstro aumentam em 1.
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Exemplo: A Cagada Selvagem e um Cérbero estdo em Lo-
cais conectados ao Local onde estd o Monstro. Além dis-
so, hd um outro Cérbero no mesmo Local que o Monstro.
Os Pontos de Vida do Monstro aumentam em 3.

ESCUDOS
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A Cagada Selvagem comega a partida com
um namero determinado de Escudos. Eles
representam a defesa dela, que absorve
Dano recebido durante a Luta Final.

Fichas de Escudo da Cagada Selvagem sao colocadas so-
bre a carta dela (ou ao lado).

Algumas cartas de Exploragao e de Evento da Cagada Selva-
gem fazem com que a Cagada Selvagem perca 1ou mais Escu-
dos. Nesse caso, coloque os Escudos perdidos de volta na caixa.

A Cagada Selvagem também pode perder Escudos quan-
do qualquer Personagem tiver sucesso em uma Luta con-
tra um Cérbero (veja a pagina 11) ou Derrotar um Monstro
(veja a pagina 9).

Se a Cagada Selvagem tiver O Escudos, qualguer perda
adicional de Escudo que ela possa sofrer antes da Luta
Final é ignorada.

SEQUENCIA DO TURNO
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A sequéncia do Turno muda de vérias formas na Expan-
sao Wild Hunt. E melhor ir devagar a principio e aprender
as mudancgas nas regras durante as primeiras Rodadas.

Ha diferencas em todas as Fases e ha uma Fase |V adicio-
nal, guando a Cagada Selvagem é ativada.

7

Fasel

= Os Jogadores realizam Movimentos e Agdes durante
a Fase | em qualquer sequéncia de Jogadores.

» Os Jogadores podem discutir livremente a sequ-
éncia de seus Movimentos e Agoes.

» Cada Jogador pode completar todas suas Agoes
em sequéncia ou revezar A¢des com outros Joga-
dores, da maneira que acharem melhaor.

= A Fase | termina quando todos os Jogadores em
conjunto decidirem termina-la (ou quando nao pu-
derem realizar mais Movimentos ou Agoes).

Cacada Selvagem / Cérbero no Local

Vocé nao pode realizar uma Agao de Local se um Cérbe-
ro e/ou a Cagada Selvagem estiver ali; porém, vocé pode
entrar e sair de um Local desses livremente. (Mantenha
a miniatura da Cagada Selvagem e dos Cérberos sobre
a Acao de Local para lembrar que eles blogueiam a Agao.)

Lutando contra um Cérbero da Cagada Selvagem

Quando os Cérberos aparecem durante a partida, vocé
pode Lutar contra eles!

= Vocé pode Lutar contra um Cérbero sozinho ou jun-
tamente com outros Bruxos, se todos vocés estive-
rem no mesmo Local que o Cérbero.

= A Luta contra um Cérbero acontece durante a Fase
| e ndo faz com que ela termine (veja a pagina 10).

» Quando a Luta contra um Cérbero terminar, cada Jo-
gador naquele Local pode decidir realizar a Agao do
Local e continuar o Turno, se for possivel.




Acéao de Troca - encontro de dois ou mais Bruxos

Quando dois (ou mais) Bruxos estiverem no mesmo Lo-
cal, em qualquer momento durante a Fase |, qualquer um
deles pode realizar Agées de Troca.

Cada Bruxo pode entregar livremente qualquer um desses
itens para outro Bruxo que estiver no mesmo Local, e quantas
vezes quiser. Ouro, Pogdes, Bombas (Expansao Monster Trail),
Fichas de Rastro e Fichas de Missao (com 1de Ouro). (O limite
de Pogdes e Bombas para cada Bruxo nao € alterado.)

Acoes de Local - Pdquer de Dados

A Unica Agao de Local que é diferente ao jogar com a Ex-
pansao Wild Hunt é o Poquer de Dados. Vocé ndo pode
jogar Péquer de Dados contra outros Jogadores durante
a Expansao Wild Hunt.

0 Jogador que decidir realizar a Agao de Local Péquer de
Dados paga 1 de Ouro, joga 5 dados e pode jogar nova-
mente qualguer quantidade de dados 1 vez. Entao, o Jo-
gador compara o resultado com a tabela na carta de ajuda
da Cagada Selvagem para possivelmente ganhar Ouro.

Recom-
Seu Resultado pensa

Nada 0 de Ouro

Dupla ] 0 de Ouro
Duas Duplas | [o] [o*'] 1de Ouro
Trinca I 2 de Ouro
sequencia | [ I (3 3 de Ouro
FulHouse | o (o] ) (23] (3] | 3de 0Ouro
Quadra 1 1 1 S I e
Quina CICICICIET | 5deouro

Fasell

A Fase Il comega quando todos os Jogadores tiverem de-
cidido terminar a Fase | (ou quando nao puderem realizar
mais Movimentos ou Acoes).

Em primeiro lugar, todos os Jogadores que quiserem podem
Lutar. Os Jogadores nao podem Lutar uns contra os outros.

= Os Jogadores resolvem as Lutas na ordem que de-
cidirem.

= Se dois (ou mais) Jogadores estiverem no mesmo
Local, eles decidem juntos qual deles Lutara contra
0 Monstro (sozinho).

@

» Os outros Jogadores que estiverem no mesmo
Local podem Ajudar o Jogador que esta Lutando
contra o Monstro.

Ajudando um Bruxo:

Qualquer quantidade de Jogadores que esta no
mesmo Local que um Jogador Lutando contra um
Monstro pode decidir Ajuda-lo.

Os Jogadores s6 podem Ajudar o Jogador que esta
Lutando se tiverem pelo menos 1 carta na mao.

Ajudar é opcional; ndo é necessério que todos
nem gue um Jogador Ajude.

Para Ajudar um Bruxo:
1. Descarte qualquer quantidade de cartas da mao.

2. Reduza 1Ponto de Vida do Monstro para cada
carta descartada.

3. Depois de criar o Baralho de Pontos de Vida,
o Jogador que esta enfrentando o Monstro
saca uma quantidade de cartas do seu Bara-
lho igual ao nimero total de cartas que foram
descartadas pelos outros Jogadores.

4. Quando vocé Ajuda um Jogador e descarta
qualguer quantidade de cartas, vocé ganha
o Troféu de Bruxo do Jogador que esta Lutan-
do contra o Monstro.

Vocé sé pode ter 1Troféu de cada outro Jogador.

Vocé pode Lutar contra qualquer Monstro que estiver no
mesmo Local que vocé, seguindo as regras do jogo basi-
co, com algumas excegoes:

= Para cada Cérbero e/ou Cagada Selvagem no mes-
mo Local que o Monstro ou em um Local conectado,
os Pontos de Vida do Monstro aumentam em 1.

= Os Pontos de Vida do Monstro nao podem exceder 20.

= Aescolha entre Investida ou Mordida é feita aleatoriamen-
te jogando-se a Ficha de Investida/Mordida como uma
moeda depois que a Carta de Luta de Monstro é revelada.
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= Se o Monstro for Derrotado ou Expulso: Nao sague
uma nova Ficha de Monstro (0s novos Monstros s
aparecem como efeito da ativagao da Cagada Selva-
gem, veja a pagina 9).

= As recompensas e consequéncias de Derrotar, Ex-
pulsar ou ser Derrotado sao as mesmas que no jogo
basico, com duas excegoes:

= Vocé nao sofre Fadiga se Derrotar um Monstro

= Se o Manstro for Derrotado ou Expulso, a Caca-
da Selvagem perde uma quantidade de Escudos
igual ao Nivel do Monstro

Exemplo: Quando o Jogador Derrota um Grifo (Ni-
vel ll), ele descarta 2 Escudos da Cagada Selvagem.

Entao, qualquer Jogador que nao Lutou contra um Mons-
tro pode Meditar; mas lembre-se, vocé nao sofre Fadiga
ao jogar a Expansao Wild Hunt.

Vocé pode Meditar mesmo se tiver Ajudado em uma Luta

Depois que todas as Lutas efou Me-
ditagdes desejadas acabarem, um
dos Jogadores saca 1 carta do ba-
ralho de Exploragao da Cagada Sel-
vagem. Ela pode ser uma carta de
Estagio | ou de Estégio Il, como mos-
trado na Contagem das Rodadas.

eia exatamente uma carta (inde-
pendente da quantidade de Joga-
dores na partida).

A carta toda é lida. Ela pode conter.

Uma Missao (a ser completada por um ou mais Jogado-
res durante as rodadas seguintes).

= Siga as instrugdes da carta e mantenha-a virada para
cima ao lado do Tabuleiro de Jogo. (Se voce tiver ou-
tras Missoes ativas, elas permanecem em jogo.)

Uma Escolha (feita em grupo pelos Jogadores).

= Discuta as opgdes possiveis com os outros Jogado-
res e tomem uma decisao. (Se houver necessidade
de desempate, o Jogador mais jovem na partida
toma a decisao final.)

Fichas de Local

= Se uma Ficha de Local for sa-
cada devido ao efeito de uma
carta de Exploragao, mante-
nha-a ao lado da carta.

= Embaralhe a Ficha de vol-
ta na Pilha correspondente
quando a Missao associada
a ela for resolvida.
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Fichas de Missao

= Use-as no Mapa do Tabuleiro de Jogo como um lem-
brete de Missoes em andamento. (Remava-as quan-
do a Missao correspondente for resolvida))

Lembre-se: Assim como acontece no jogo basi-
co, as cartas de Exploragao usadas devem ser

guardadas na caixa. Elas s6 sao reembaralhadas
depois que os Jogadores tiverem usado todas
elas ao longo de mdltiplas sessées de jogo.

Depois de ler uma carta de Exploragao da Cagada Selva-
gem (e possivelmente a carta de Evento indicada por ela),
os Jogadores prosseguem para a Fase lll.

Durante a 82 rodada (ou a 72 para 4 ou 5 Jogadores), ne-
nhuma carta de Exploragdo é lida.

Fase Il

Os Jogadores jogam a Fase Il assim como no jogo basi-
co, em qualquer sequéncia. Eles podem discutir entre si
quais cartas desejam obter.

Depois que um Jogador escolher uma carta nova, as
cartas disponiveis restantes sdo movidas para a direita e
uma nova carta é sacada.

Depois que cada Jogador tiver completado a Fase Ill, pros-
siga para a Fase IV.

Fase IV

Siga o0 Quadro de Contagem de Rodadas e resolva dois passos:
1. Novo Monstro e/ou Cérbero aparece

Quando um Cérbero apare-
ce, pegue uma miniatura de
Cérbero (de fora do Tabulei-
ro de Jogo) e coloque-a no
Local da Cagada Selvagem.

Acrescentar Cér-
bero e/ou Monstro

cartas

+ Dé Cérbero Nivel | |
+[8 |
< .
+(
g
+[
g8

Manstro Nivel |

Se ja houver um Cérbero
ali, coloque-a em um Local
conectado onde nao haja
um Cérbero, escolhido
pelos Jogadores, cobrindo
a Acao de Local.

Cérbero Nivel | +
Monstro Nivel Il

G |G | G | 6

Cérbero Nivel Il |

A carta do Cérbero (ao lado do Tabuleiro) mostra a informa-
¢ao basica sobre os Cérberos, de acordo com o nivel deles.

Se um novo Monstro aparecer; siga essas etapas, nesta ordem:

1. Saque uma Ficha de Monstro do Nivel mostrado no
Quadro de Contagem de Rodadas.




2. Saque uma Ficha de Local. Os Jogadores escolhem
o Tipo de Terreno, mas cada Tipo s6 pode ter um
Monstro nele.

Exemplo: Se houver um Monstro em um Local Mon-
tanha, os Jogadores sé pod/erdo escolher sacar uma
Ficha de Local Floresta ou Agua.

3. Revele as duas fichas; e entao:
a. Cologue a Ficha de Monstro no Local revelado.

b. Coloque a Carta de Monstro correspondente com
a Ficha de Local na secdo do Monstro do Tabuleiro
de Jogo.

Se houver 3 Monstros no Tabuleiro e vocé precisar sacar
um 4°, nao saque. Em vez disso, acrescente uma quan-
tidade de Escudos a Cagada Selvagem igual ao dobro do
Nivel do Monstro que deveria aparecer.

Exemplo: Os Jogadores precisam acrescentar um Monstro
de Nivel Il e ja ha 3 Monstros na partida. Portanto, em vez
disso, eles acrescentam 4 Escudos a Cagada Selvagem.

2. Movimento da Cacada Selvagem

Se houver pelo menos um Jogador no Local da Cagada
Selvagem, ela nao se Move. Prossiga para o passo 3.

Caso contrario, um dos Jogadores pega uma Ficha alea-
téria do Banco de Movimento.

Se for uma Ficha de Pontuagao de Jogador, a Cagada Selva-
gem Move-se até 2 Locais na dire¢ao daquele Jogador, utili-
zando o caminho mais curto. Se houver dois caminhos mais
curtos, os Jogadores decidem juntos qual deles sera escolhido.

A Cagada Selvagem termina o Movimento imediatamente
quando:

= entrar em um Local onde houver um Jogador efou

= tiver se Movido por 2 Locais.

» 0 @

Se a Ficha aleatéria for a da Taverna Fechada, a Cagada
Selvagem Move-se até 2 Locais na dire¢ao de qualquer
Jogador, escolhido em grupo pelos Jogadores.

Modo Solo:

Se estiver jogando a Expansao Wild Hunt no Maodo Solo,
ndo pegue uma Ficha aleatéria do Banco de Movimento.
Em vez disso, a Cagada Selvagem sempre Move-se 2 Lo-
cais na direcdo do Local onde vocé esta.

O poder da Cacada Selvagem cresce

Se a Cagada Selvagem estiver em
um Local com 1 ou mais Bruxos,
a Habilidade Especial da Cagada
Selvagem é ativada.

Os Jogadores seguem a descricao
da Habilidade Especial na carta
da Cagada Selvagem.

Final da Fase IV

Mova a Ficha de Contagem para
a préxima linha no Quadro de
Contagem de Rodadas e comece a Rodada seguinte.

LUTANDO CONTRA CERBEROS

AAZP,
208

i
descarte 3 Fichas de Miss3o
nessa carta,

IMLERITH € 05 CERBEROS

FORTALECEM 05 MONSTROS

| Para cada Cérbero efou a Cagada Selvagem,

" o mesmo Local que o Monstro ou em
um Local conectado, 0s Pontos de Vida do

‘Monstro aumentam em 1.

Jogadores que estiverem no mesmo Local que um Cér-
bero podem decidir Lutar contra ele juntos.

[sso ndo conta como Lutar contra um Monstro (como
acontece na Fase Il); essa Luta é resolvida completamen-
te durante a Fase |.

Os jogadores podem tentar Lutar contra cada Cérbero
uma vez durante a Fase |.

Preparac¢ao da Luta

De acordo com a informacao
mostrada em cada Nivel na carta
do Cérbero, cada Jogador que de-
cidir Lutar deve:

= reduzir o Nivel de Escudo e

= sacar cartas do Baralho.

Ataques

Cada Jogador que estiver Lutando
contra o Cérbero deve jogar um
Combo de pelo menos 1 carta.

= |cones de Dano causam Dano ao Cérbero.

= [cones de Escudo aumentam o Nivel de Escudo do
Jogador (até o Nivel de Defesa dele).

= Todos os outros Icones sao ignorados.




Resultado:
Depois que cada Jogador participante jogar seu Combo
de cartas, verifique o Dano total causado ao Cérbero.

Se for maior que os Pontos de Vida dele (mostrados na

carta do Cérbero):
3 o ﬁ
em excesso aos Pontos de ,\_—m’ﬂ
Vida do Cérbero.

= Revele uma Ficha de Cérbero aleatdria do mesmo
Nivel que o Cérbero morto. Cada Jogador que parti-
cipou nessa Luta ganha a recompensa revelada (os
Jogadores decidem a sequéncia em que cada um
deles ganhara a recompensa). Em seguida, coloque
a Ficha de Cérbero de volta na caixa.

= A Cagada Selvagem perde
uma quantidade de Escu-
dos igual ao Dano causado

"'r-'t-
J:“”_

= Remova a miniatura do Cérbero do Tabuleiro de Jogo.

Se for igual aos Pontos de Vida dele:

= Revele uma Ficha de Cérbero aleatéria do mesmo
Nivel que o Cérbero morto. Cada Jogador que parti-
cipou nessa Luta ganha a recompensa revelada (os
Jogadores decidem a sequéncia em que cada um
deles ganhara a recompensa). Em seguida, coloque
a Ficha de Cérbero de volta na caixa.

+ @/@/@ Ganhe 1 Ficha de Rastro.

p

+(d

Sague 1 carta do seu Baralho.

Escolha 1 Carta de Acao de custo 0 revelada e
acrescente-a a sua Pilha de Descarte.

(Se ndo houver nenhuma Carta de A¢do de custo
Orevelada, revele cartas do topo da Pilha de Cartas
de Agdo até que uma carta de custo O seja revela-
da. Reembaralhe todas as outras cartas reveladas.)
Depois que o Jogador escolher uma carta,
mova as Cartas de Agao restantes para a di-
reita e complete a Area de Cartas de Acao.

000000

Escolha 1 Carta de Acao de custo 1revelada e
acrescente-a a sua Pilha de Descarte.

o
2
0
o

Siga as regras descritas acima para esse
efeito também.

+] O/U/O/O Aumente o Nivel de qualquer

Atributo seuem 1.

+1 t.:

mEEm Aumente o Nivel do seu Atributo mais

OO00O O haixoem?.

1

= Remova a miniatura do Cérbero do Tabuleiro de Jogo.
Se for menor que os Pontos de Vida dele:

» Cada Jogador que esta Lutando contra o Cérbero
deve descartar todas as cartas da mao.

= Aminiatura do Cérbero permanece no Tabuleiro de Jogo.

LUTA CONTRA A CACADA
SELUAGEM

A ALD.
08

Preparacao da Luta contra a Cacada Selvagem

1. Os Jogadores se preparam para a Luta

« Cada Jogador mantém as
cartas que tem na mao e
embaralha a Pilha de Des-
carte com o Baralho.

= A carta da Cacada Selvagem
¢ virada para o Lado B, para
mostrar as Habilidades que
ela tem durante a Luta.

# TERROR DA CACADA
SELUAGEM
e

riar o Baralho de Pontos de Vida:

2. 0 Baralho de Pontos de Vida da Cacada
Selvagem é preparado

Coloque 4 Cartas de Luta de
Monstro aleatérias de volta na
caixa. Em seguida, embaralhe
as 16 Cartas de Luta de Monstro
restantes com as 4 cartas de Ata-
que Especial da Cagada Selva-
gem. Esse é o Baralho de Pontos
de Vida da Cagada Selvagem.

Atributos diferentes.

= 6

Regra geral da Luta contra a Cagada
Selvagem

Se a Cagada Selvagem tiver algum Escudo, os
Jogadores primeiramente devem remové-los:

para cada Dano causado a Cagada Selvagem
enguanto ela tiver Escudos, reduza 1 Escudo.
(Depois que todos os Escudos tiverem sido re-
movidos, comece a causar Dano normalmente
a Cagcada Selvagem, inclusive se houver Dano
restante do mesmo Combo).
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Luta contra a Cacada Selvagem

Estrutura da Luta:

1. CadaJogador que estiver no mesmo Local que a Ca-
¢ada Selvagem realiza um Turno de Luta (na sequén-
cia que eles decidirem).

= Quando um Jogador realizar um Turno de Luta,
ele deve sequir todos os passos que seguiria em
uma Luta no jogo bdsico.

2. (CadaJogador que nao estiver no mesmo Local que a Caga-
da Selvagem é movido diretamente para o Local da Caga-
da Selvagem. Eles nao realizam um Turno de Luta agora.

3. ACagada Selvagem realiza um Turno de Luta.

4. CadaJogador que nao estiver Nocauteado realiza um
Turno de Luta (na sequéncia que eles decidirem).

Repita os passos 3 e 4 até que aconteca uma dessas
situacdes:
= a Cacada Selvagem seja derrotada,

= todos os Bruxos sejam Nocauteados.

Turno de Luta do Jogador

= Os Jogadores escolhem a sequéncia em que realiza-
rao seus Turnos de Luta.

= (Cada Jogador deve terminar completamente seu Turno
de Luta antes que o préximo Jogador possa iniciar o seu.

= Dano causado a Cagada Selvagem sempre remove
Escudos primeiro. Quando a Cagada Selvagem nao
tiver Escudos restantes, o Dano descarta cartas do
topo do Baralho de Pontos de Vida dela.

Habilidade Passiva nas Cartas de Ataque Especial

Se uma ou mais cartas de Ataque Especial da Cagada
Selvagem for descartada durante o Turno de um Jogador
(através de Dano causado ou qualquer Habilidade), a Ha-
bilidade Passiva de cada uma dessas cartas é ativada.

Cada Jogador sofre 4 de Dano.
- Durante o préximo Turno de Luta
de cadaJogador eles ndo podem

Investida/
Mordida

| Habilidade " ARMADURA DE GELO ;
Passiva . Antes do Turno de Luta do préxima

Jogador: Imlerith ganha 1 Escudo da
Cagada Selvagem para cada Jogador
na partida.

| S —

2
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Turno de Luta da Cagada Selvagem

= Quando a Cagada Selvagem realizar seu Turno de
Luta, um dos Jogadores deve descartar a carta do
topo do Baralho de Pontos de Vida da Cagada Selva-
gem virada para cima:

= Sefor uma carta de Ataque Especial:

» Cada Jogador resolve o mesmo efeito, mostrado
na parte superior da carta.

= Se for uma carta de Luta normal:

» Cada Jogador joga individualmente a Ficha de
Investida/Mordida como uma moeda e resolve
o efeito sorteado.

Nocaute

Se um Bruxo nao tiver mais nenhuma carta restante na
mao nem no Baralho, ele é Nocauteado.

= Ele ndo realiza mais nenhum Turno de Luta e nao re-
solve efeitos de Ataque Especial da Cagada Selvagem.

Os Bruxos restantes continuam a Luta.

Vencendo / Perdendo

Se todos os Bruxos forem Nocauteados, todos os Jogado-
res perdem a partida.

Se acabarem as cartas no Baralho de Pontos de Vida da
Cagada Selvagem e houver pelo menos um Bruxo nao-
-Nocauteado, a Luta termina e os Bruxos vencem!

Os Bruxos que foram Nocauteados durante a Luta Final
também fizeram a parte deles; portanto, todos os Joga-
dores sdo considerados vencedores.

Wild Hunt e outras Expansades

A Expansao Wild Hunt pode ser combinada
com algumas outras Expansoes. Durante a pri-
meira partida com essa Expansao, sugerimos
nao usar nenhuma outra Expansao. Quando
os Jogadores j& estiverem familiarizados com
essa Expansao, eles podem usar a Expansao
Wild Hunt com:

= a Expansao Mages

= a Expansao Monster Trail






