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Um jogo de David Short
Inspirado pelo jogo Cat Lady” criado por Josh Wood
Para 2-4 Jogadores, de 14 anos ou mais
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Visdo Geral do Jogo

Como tantas pessoas, desde a realeza até
seu vizinho da porta ao lado, os jogado-
res sao amantes de caes compartilhando
a alegria de cachorros adoraveis.

Durante a partida, vocé estara buscan-
do cartas, coletando 0ssos e reunindo
comida para seus adoraveis caes. Vocé
ird resgata-los do abrigo, treina-los com
novos truques e valorizar suas caracteris-
ticas Unicas.

O jogador que cuidar melhor de seus
amados caes marcara mais pontos de
vitéria e vencera a partida!

Componentes

Seu Dog Lover deve incluir os seguintes
componentes. Caso contrario, conta-
te-nos através do e-mail sac@concla-
veweb.com.br, para suporte.

« 1 Marcador de Cao Vigia
+ 1 carta "Buscar"
+ 1 carta "Fim da Partida"
- 1Bloco de Pontuacao
« 5Truques Padrao (com Truques
Especiais no verso)
« 11 cartas de Truques de Cao
« 15 cartas de Abrigo de Resgate
» 60 cubos de Comida
+ 5 curingas - pretos
- 15 enlatados - azuis
+ 20 ragbes secas - beges
+ 20 restos de comida - bordos
+ 120 cartas de Jogo
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Anatowmia das Cartas

120 Cartas de Jogo

5 Truques Padrao - L ] Quantidade
(com Truques Especiais S ————— TipodeCarta deJogadores
noverso) 11 cartas de Truques de Cao

) Nome

Droolious Caesar 4

Resgefede 2e

> Mario Andre Eddie
Pegadas
de Patas
(Tamanho
do Cao)

Pontos de

Vitoria \ 2

Habilidade
Especial/
Acao

Cologue embaixo uma Bola
para um bdnus de 4 PVs

Custo

60 cubos de Comida
(20 restos de comida - bordd, 20 ragoes secas -
beges, 15 enlatados - azuis, 5 curingas - pretos)
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1. Embaralhe as cartas de Truques Padrdo e distribua 1 para cada jogador com o truque
padrao virado para cima. Devolva as restantes para a caixa. Se esta for uma das suas
primeiras partidas, mantenha o truque padrao virado para cima, caso contrario vocé
pode vira-lo para o lado do Truque Especial. Esta carta é conhecida como seu truque
inicial e permanecera na sua area de jogo a sua frente durante toda a partida.

2. As cartas de jogo formam o baralho principal. Este baralho tera quantidades
diferentes de cartas dependendo da quantidade de jogadores:
+ 2jogadores: remova todas as cartas com o nimero 3+ e 4+ no
canto superior direito e devolva-as para a caixa. C3o 2+
+ 3jogadores: remova todas as cartas com o nimero 4+ no can- ‘n"'O
to superior direito e devolva-as para a caixa. [
+ 4 jogadores: nenhuma carta é removida.

3. Apods formar o baralho principal, separe as cartas de Cao deste ba-
ralho. Como indicado no topo destas cartas, as cartas de Cado vém em 3 tamanhos:
pequeno, médio e grande. Embaralhe todas estas cartas de Cao e distribua 1 virada
para cima para cada jogador. Cada jogador coloca sua carta de Cao virada para
cima em sua drea de jogo ao lado de sua carta de truque inicial. Devolva as cartas
de Cao restantes para o baralho principal.

4. Embaralhe o baralho principal virado para baixo. 5
Certifique-se de embaralhar completamente
com as cartas de Cao devolvidas. Crie uma pilha
de cartas viradas para baixo, conforme a quanti-
dade de jogadores:
- 2jogadores: 7 cartas
-+ 3jogadores: 11 cartas 4
+ 4 jogadores: 15 cartas

~
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5. Coloque a carta de Fim da Partida no topo dessa
pilha de cartas. Em seguida, coloque o resto
do baralho principal sobre a carta de Fim da e
Partida para criar um Unico baralho. Distribua
9 cartas viradas para cima no centro da area de
jogo para formar uma grade de 3x3.

6. Embaralhe as cartas de Truques de Céo viradas para baixo e distribua 3 viradas
para cima proximo a grade de cartas de Jogo.

7. Embaralhe as cartas de Abrigo de Resgate viradas para baixo e distribua 3 viradas
para cima proximo as cartas de Truques de Cao.

Separe os cubos de Comida por tipo e coloque-os préximos a grade de cartas de Jogo.
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9. Defina o jogador inicial aleatoriamente, ou aquele que tiver mais caes na vida
real serd o jogador inicial. Este jogador pega o bloco de pontuagdao como um
lembrete de quem comecou a partida.

10. O jogador sentado no sentido anti-horario ao jogador inicial pega o Céo Vigia e
o coloca ao lado de uma das linhas ou colunas na grade. Este jogador também
pega a carta Buscar e a coloca virada para cima em sua érea de jogo.

11. Agora jogador inicial esta pronto para fazer a primeira jogada!l
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Como Jogar

A partida é jogada por varias rodadas. A cada rodada, em sentido horario, cada jogador
jogara um turno, comecando pelo jogador inicial. Durante seu turno, vocé deve coletar
cartas da grade de cartas de Jogo, usando qualquer 1 Truque de Cao que possua. No
inicio, vocé possui apenas o truque inicial, mas ao longo da partida vocé pode acumular
mais. Note que vocé nunca gasta seus truques de cao. Ao contrario, vocé os mantém du-
rante toda a partida e os usa repetidamente. Gire sua carta escolhida de Truque de Céo e
a posicione em qualquer lugar dentro da grade para representar as cartas que vocé de-
seja pegar. Vocé ndao pode espelhar sua carta de Truque, apenas gira-la e/ou deslocé-la.

Importante: ao pegar cartas da grade, vocé nao pode pegar mais de 1 carta da
linha ou coluna ao lado da qual o Cao Vigia esta posicionado.




ApOs coletar cartas da grade, verifique o * na carta de Truque de Cao que vocé usou.

Mova o Cao Vigia para aquele local na grade.
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Durante seu turno, antes e/ou depois de coletar cartas da grade, vocé pode jogar
quaisquer cartas que desejar da sua mao em qualquer ordem (veja Tipos de Cartas).
Se vocé coletou cartas da grade e terminou de jogar cartas da sua méao, encerre seu
turno reabastecendo a grade com novas cartas de Jogo do baralho principal, viradas
para cima. Quaisquer espacos vazios na grade 3x3 devem ser preenchidos da esquer-
da para a direita, de cima para baixo. Entdo, é a vez do préximo jogador em sentido
horario. Os jogadores continuam realizando seus turnos até o final da partida.

Exemplo: no turno de Micah, o Céo Vigia estd
nalinha central, entéo ele ndo pode pegar mais
de 1 carta daquela linha (destaque vermelho).
Micah usa seu Truque de Cdo Sentar para pegar
3 cartas (destaque verde). Ele coloca Annabelle
asua frente, descarta a Ragdo Seca para pegar
o cubo bege correspondente, e coleta a

Adocéo para sua mao. '
Todos os espacos vazios sdo reabastecidos

do baralho e o Céo Vigia
é colocado no topo da
coluna central, sequindo
o asterisco (*)
em sua carta
de Truque
Sentar.




Fim da Partida

Ao reabastecer a grade, se a carta de Fim da Partida for sacada, isso indica que é a ulti-
ma rodada. Descarte a carta de Fim da Partida e termine de reabastecer a grade com
as cartas de Jogo que estavam abaixo dela. Ao final desta rodada, quando todos os
jogadores tiverem tido um nimero igual de turnos, a partida termina. Use uma folha
do bloco de pontuacédo para somar os pontos de vitéria (PV) provenientes de caes,
caes resgatados, coisas favoritas e ossos de cada jogador. O jogador com mais PVs
vence a partida! Se dois ou mais jogadores estiverem empatados, o jogador empatado
que tiver mais cées alimentados é o vencedor. Se persistir empate, o jogador empata-
do que tiver mais cdes resgatados alimentados é o vencedor. Se ainda houver empate,
o0 jogador empatado que vencer a préxima partida de Dog Lover é o vencedor.

Exemplo: esta é a drea de jogo de Kaia no final da
partida. Ela anota no bloco de pontuacao seus PVs
para cada um de seus cdes. Em seguida, ela revela
e marca pontos pelas Coisas Favoritas e Ossos que
possui na mdo. Kaia faz 33 PVs e vence!

ietramentedeClo_fP2
Adestramento

iesramentodeClo. 17
Adestramento
W e 0 &

A

Especial =
Passear Eipecal =

Passear
~ —_—

o Ammgitoi Papae 72

-° =
9) T 4

Cloge bt m Mordedor
s b s

2

Caracteristica

Favorito do Professor

Enguanto anexads, este Cio

pode colocar embiixo cartas

llimitadas de Adestramento
por a.

e 1 1

I8PVs / -2PVs 6PVs

Colecione Favorifos Colecione favorifes

Pr—

o Favor_
E Frisbee:

Colecione favoritos Gpicoss

E o Colecione Favoritosi | cofeci A Descarte 2 desta carta "
Manfenha v wi¢ f ~ Manfena ra wia Mantenta vawaay [yt forrtos s para ganhar | cio do Py
113/6/10/15% 3/6/10/15 P //ygr;;:::wrt 113/6/10/15 PV ey akd Abrigo de Resgate. A=A



” o
Glossario
Anexado: refere-se a 2 cartas sendo unidas, como um cao e uma caracteristica, por
exemplo. Uma vez anexada, uma carta ndo pode ser movida para outro lugar.

Mao: refere-se as cartas que vocé segura em sua mao. Quaisquer cartas mantidas na
mao podem ser mantidas ocultas de todos os outros jogadores até que vocé decida
jogé-las. Ndo ha limite para a quantidade de cartas que vocé pode ter na sua mao.

Em seu turno: significa a qualqguer momento entre ganhar a carta e o final imediato
daquele turno. Isso quer dizer que vocé pode ganhar uma carta Passear sem ter um
cao disponivel para coloca-la embaixo, depois adotar um cao resgatado e, finalmen-
te, colocar Passear embaixo do cdo que vocé acabou de resgatar.

Colocar embaixo: refere-se a todas as cartas colocadas embaixo de um cdo, como
Passear e Adestramento. Uma vez colocada embaixo, uma carta ndo pode ser movida
para outro lugar. Vocé s6 pode colocar 1 carta de cada tipo embaixo de cada cao, a
menos que indicado de outra forma como em algumas cartas de Caracteristicas.

Tipos de Cartas

Buscar
r_] Importante: a carta Buscar Exemplo: depois de coletar cartas
inicia a partida virada paracima ~ da grade, Kaia joga sua carta
na drea de jogo do ultimo Buscar para pegar a carta de
Jjogador. Ele a mantém em sua Adestramento que "
— drea de jogo até decidir jogd-la.

M:néif:a;mrgas::m Jogar.uma carta ?uscar
S permite que vocé a troque

por 1 das cartas na grade, ig-
norando o Cao Vigia. Como todas as cartas que
voCé joga, isso pode ser feito antes ou depois de
coletar cartas da grade. Pegue a carta escolhida
da grade e entdo coloque sua carta Buscar na
mesma posicao da carta escolhida. Isso é feito
além de quaisquer cartas que vocé possa ter
coletado durante seu turno, e acontece antes da
grade ser reabastecida.

Uma vez que a carta Buscar esteja na grade, ela

pode ser coletada como qualquer outra carta na grade por qualquer jogador em um
turno futuro. Cada vez que for coletada, ela permanece virada para cima na drea de
jogo daquele jogador até que ele decida jogé-la. A carta Buscar na sua drea de jogo
nao vale pontos no final da partida. 9
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Exemplo: se Boris estd

alimentado com 2 restos e 1
comida enlatada, o jogador

ganha 5 PVs. Caso ndo esteja A’
completamente alimentado,
o jogador perde 2 PVs.

%

Quando vocé coleta uma carta de Cao,
coloque-a virada para cima na area de jogo
a sua frente. Ao final da partida, todos os
seus caes precisam estar alimentados,
representado pelo(s) simbolo(s) de comida
na parte inferior da carta. Se um cao estiver
totalmente alimentado, vocé ganha PVs
igual ao numero no lado esquerdo da carta.
Além disso, vocé pontua quaisquer cartas
anexadas a ele e colocadas embaixo dele.

Se um cao nao estiver totalmente alimentado,
vocé perde 2 PVs, independentemente do nu-
mero no lado esquerdo da carta. Infelizmente,
vocé também ndo pontua quaisquer cartas
anexadas ou colocadas embaixo de um cao

nao alimentado. Ndo ha pontos parciais por alimentar um cao parcialmente.

Os cdes vém em 3 tamanhos: pequeno, médio e grande. Estes tamanhos sdo represen-
tados pelas pegadas de pata nos cantos e podem ser referenciados por outras cartas.

Adogdo

Abrigo de Resgate 2+
Adogdo

Descarte 2 desta carta
para ganhar | cdo do
Abrigo de Resgate.

nova carta de Abrigo de Resgate. Cartas de
Adocdo restantes na sua mao ao final da

Quando vocé coleta cartas de Adocao, as mantém em sua mao
até que decida joga-las em um de seus turnos. Resgatar caes do
Abrigo requer que vocé descarte 2 cartas de Adocao de sua mao
para resgatar um dos cdes virados para cima proximo do baralho
de Abrigo de Resgate. Coloque este cao recém-resgatado virado
para cima a sua frente. Caes resgatados sdo como cartas de Cao
regulares e devem estar totalmente alimentados ao final da
partida ou vocé perde 2 PVs. Se um cdo resgatado estiver total-
mente alimentado ao final da partida, sua habilidade especial é
ativada. Depois que um cao for resgatado, revele uma

partida ndo valem pontos.




Passear

Especial 7S
Passear

Neste urno, coloque
esta carta embaixo de
um cdo para 2 PVs,
Ou entdo, descarte esta.

Comida

Comida Comida Comida o
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Neste turno, des¢
para ganhar | Re

Neste furno, descar
para ganhar | Ragdo §

Neste turno, descarte
para ganhar | Enlatada,

Disponibilidade das cartas de comida:

Restos
(Comum)

Racéo seca

(Incomum) (Rara)

Enlatada

Quando vocé coleta uma carta Passear, vocé deve coloca-la
embaixo de um dos seus caes em sua area de jogo. Ao fazé-lo,
aquela carta Passear valerd 2 PVs ao final da partida, conforme
indicado pelo pequeno simbolo de PV no canto superior esquer-
do da carta. Cada cao pode ter apenas 1 Passear colocado
embaixo dele. Se vocé nao puder coloca-la embaixo de um dos
seus caes até o final de seu turno, entdo vocé deve descarta-la.

Cartas de Comida sao necessarias para
alimentar seus caes ao final da partida.
Existem trés tipos de comida: restos de
comida, ragcdo seca e comida enlatada.
Quando vocé coleta uma carta de
Comida, vocé a descarta para pegar um
cubo de comida daquela cor, o qual
vocé mantém até o final da partida.
Também existem cartas de Comida x2.
Quando vocé coleta uma dessas cartas,
vocé pega 2 cubos de Comida daquela
cor. Se vocé coletar uma carta de
Comida Curinga, vocé deve descarta-la
e pegar um cubo curinga (preto).
Curingas podem ser usados como

qualquer tipo de comida (restos de comida, ragao seca e comida enlatada).

Ossos

Mantenha na mdo para:

2) I PV por Cdo
3) 2 PVs por Clo

Quando vocé coleta uma carta de Osso,
mantenha-a na sua mao até o final da
partida. Ao final, se vocé tiver apenas 1
Osso, vocé perde 1 PV. Se vocé tiver 2
Ossos, vocé ganha 1 PV para cada um
dos seus caes totalmente alimentados.
Do1PV Se vocé tiver 3 ou mais Ossos, vocé
ganha 2 PVs para cada um dos seus
caes totalmente alimentados.




Adestramento

e e rov) | As cartas de Adestramento que vocé coleta permanecem em sua
Adestramento mao até vocé decidir jogé-las em um de seus turnos. Existem duas
=3 maneiras de usar cartas de Adestramento. Primeiro, vocé pode
colocé-la embaixo de um dos seus cdes na sua drea de jogo. Se o
fizer, aquela carta de Adestramento valera 1 PV ao final da partida,
/ = conforme indicado pelo pequeno simbolo de PV no canto superior
wbge amssno deum<iopia 17 | | @sjUerdo da carta. Cada cao pode ter apenas 1 carta de Adestramento.

Descarte X destas cartas para
ganhar | Truque que custe X.

Em vez de colocé-la embaixo, vocé pode ganhar novos truques
de cdo, descartando cartas de Adestramento da sua mao para ga-
nhar uma das cartas de Truques de Cao viradas para cima do baralho de Truques de
Céo. O nimero de cartas de Adestramento que vocé deve descartar é igual ao custo
do truque de cdo escolhido. Coloque o truque de cao recém-adquirido virado para
cima a sua frente ao lado dos

. seus outros truques de cao.
Exemplo: Micah quer ganhar 9

um novo truque de céo e tem
2 cartas de Adestramento.

Ele olha os truques de cdo
disponiveis virados para cima
e quer ganhar Implorar, mas
émuito caro (3). Em vez disso,
ele escolhe ganhar Junto,
colocando o truque de céo na
sua drea de jogo e descartan-
do suas 2 cartas de Adestra-
mento . De agora em diante,
Micah pode usar Junto para
pegar cartas da grade.

Apdbs pegar um novo truque

de céo, revele um nova carta

do baralho de Truques de Cao.
Vocé pode possuir truques de
cao ilimitados; no entanto, vocé
s6 pode usar 1 Truque de Cao
por turno para coletar cartas da
grade. Cartas de Adestramento
restantes na sua mao nao valem
pontos ao final da partida.

A

baixo de um i
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<arte X destas cartas pary
IoMhar | Trugue que custe .




Coisas Favoritas

Coisa Favorita s

Bola

pode pontuar por multiplos conjuntos.

As cartas de Coisas Favoritas que vocé coleta permanecem na sua
mao até o final da partida. Ao final, vocé ganha PV com base na
quantidade de coisas favoritas diferentes que vocé tem. Vocé

( Coisas Favoritas &nicas \

Colecione favoritos Gnicos!
Mantenha na mdo para;
1/3/6/10/15 PVs

eV |

\

Exemplo: Kaia termina a par-
tida com 1 Mordedor, 2 Fris-

bees e 2 coleiras. Kaia tem um
conjunto de 3 Coisas Favoritas

€

unicas, que vale 6 PVs, e um
segundo conjunto de Frisbee e

Colecione favord
Mantenha va
11306110/

Colecione favorites
Mantenha na mae
113/6/10/15 P

Colcione £ Colecione favorifos nicos!

1/3/6/1011%

—

Mantenha na wo para;
1/3/6/10/15 PVs.

s Gnicos!
Mantenha na mio parg:

1/3/6/10/15 pys

coleira, valendo 3 PVs.

Caracteristicas

Ao coletar uma carta de Caracteris-
tica, faca o que é instruido nela,

g sy | | geralmente anexando-a a um cao

— %1 de um tamanho especifico. Para
anexar uma caracteristica, coloque
a carta virada para cima a esquer-
da do cdo ao qual ela se anexa.
Cada cdo pode ter apenas 1 carta
de Caracteristica anexada a ele.

Caracteristica T
Bagunceiro

*Neste furno,ane
o cortaaom ciopey

sta

g, B
Enquanto anexada, este
Cdo n3o pode colocar mais
nenhuma carta embaixo.

Se vocé néo tiver o cao apropriado para anexar, siga as
instrucdes na caracteristica para descarta-la e, possivel-
mente, outras cartas ou comida. Caso nao tenha todos
os itens instruidos para descartar, descarte o que puder.

Enquanto anexada a um cao, as cartas de Caracteris-
tica tém habilidades na sua parte inferior, que estao
ativas e podem sobrepor regras gerais. Ao final da
partida, se o cado anexado estiver totalmente alimen-
tado, vocé ganha o PV da carta de Caracteristica,
conforme indicado no lado direito da carta.

Exemplo: Micah anexa Me-
lhor Amigo a Taco e coloca
uma Casinha de Cachorro

de sua méo embaixo de
Taco. Ao final, se Taco estiver
totalmente alimentado, vale
7 PVs (3PVsde Taco, 1 PV de
Melhor Amigo, 3 PVs da Coisa
Favorita colocada embaixo).

Casa bty o
Casinha

Enquanfo anexads,este Céo pode
colocar embaixo Coisas Favorias
ilimitadas por 3 PVs cada.




Esclarecimentos da Cartas
Cdes Resgatados: Al, Bailey, Bear,
Mario Andre Eddie e Preciosa
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Uma vez que uma carta de Coisa Favorita
tenha sido colocada embaixo, ela perde
sua habilidade de pontuar como parte de
um conjunto de coisas favoritas.

Cdes Resgatados: 50 Scent, Dexter,
Droolious Caesar, George e Laddie

50 Scen: t Dexter E Droolious Caesar ;
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A carta de Caracteristica referenciada
nao precisa estar anexada ao cao que a
referencia. O Unico requisito é que a
caracteristica esteja anexada a um dos
caes na sua area de jogo.

L]

Cdo Resgafados: Ichabod

As cartas de Adestramen-
: .

* to nao precisam estar
colocadas embaixo deste
cao para pontuar. O
Unico requisito é que as
cartas de Adestramento
estejam colocadas
embaixo de caes em sua area de jogo.
Além disso, as cartas de Adestramento
ainda pontuam seu 1 PV usual por
estarem colocadas embaixo.

C3es Resgatados: Miss Penelope,
Muggles, Nutmeg e Tripé
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Cada um destes caes pode contar a si
mesmo ao pontuar sua habilidade especial.

Caracteristica: Melhor Amigo

Vocé pode colocar
embaixo cartas de Coisa
Favorita duplicadas. Uma
vez que uma carta de
Coisa Favorita tenha sido
colocada embaixo, ela
perde sua habilidade de
pontuar como parte de um conjunto de
coisas favoritas.

anfo anexads, ste Cio pode
locar embaixo Coisas Favoritas
imitadas por 3 PVs cadz.

Nota: esta caracteristica frequentemente
pontua muito alto, mas néo ignore que
essas mesmas coisas favoritas poderiam
ter pontuado por conta propria.



Caracteristica: Monstro da Sujeira

Mom'h'o da Sxyen@‘

Uma carta de Osso que tenha
sido colocada embaixo perde
sua habilidade usual de
pontuar como 0ss0. Isso
funciona a seu favor, especial-
mente se vocé conseguir
colocar embaixo sua Unica
carta de Osso e evitar a perda usual de 1 PV.

ﬁd\f -...

Enguanto anexads, este Cio

pode colocar embaixo carfas

ilimitadas de Osso por 3 PVs
cada,

Caracteristica: Artista da Fuga

Permite que vocé ignore
completamente o custo de
alimentacdo indicado no cdo
anexado a esta caracteristi-
ca, e, em vez disso, alimente
aquele cdo com uma Unica
comida de qualquer cor. Se
vocé precisar descartar um cao por nao
conseguir anexar esta caracteristica, descarte
tudo que tiver anexado ou embaixo dele.

Enquanto anexads, este Cio
pode ser alimentado com
somente um 1ipo de Comida,

Caracteristica; Ladrdo de Comida

Como uma carta de Comida
deve ser usada quando vocé
a coleta, vocé deve decidir
descarta-la para ganhar comi-
da, ou colocé-la embaixo do
cdo anexado a esta caracte-
ristica SEM ganhar nenhuma
comida. Vocé pode colocar embaixo cartas de
Comida duplicadas.

Cracteristica

Ladrdo de Cormda

Timifadas, por 3 PVs cads

Caractetistica: Bagunceiro

Carscreisties 2
E Baéunceiro 3
"

O cdo ao qual vocé anexa esta
caracteristica pode ja ter
cartas colocadas embaixo
dele. No entanto, apds anexar
esta caracteristica ele ndo
pode colocar mais nenhuma
carta embaixo dali em diante.

Enquanto anexad, este
o o pode colocht mais
nenhuma carta embaixo,

Caractetistica: Senhorio

' Garacteristica '

Cartas de Adogdo nao
podem ser usadas para sua
habilidade usual antes de
serem colocadas embaixo.

Enquanto anexada, este Cio

pode colocar embaixo Cartas

de Adogo ilimitadas por
PVs cada.

Caracteristica: Trapaceiro

Vocé pode colocar embaixo
qualquer carta (a@té mesmo
Buscar), exceto cartas de Céo e
cartas de Truques. No entanto,
TIPOS de carta duplicados ndo
pontuam. Além disso, cartas de
Adestramento e Passear
colocadas embaixo ainda pontuam seus PV usuais
por estarem colocadas embaixo. Se vocé precisar
descartar uma carta de Trugue por nao conseguir
anexar esta caracteristica com sucesso, vocé NAO
pode descartar seu Ultimo truque restante.

Caracteristica -~

Trapaceiro

Enguanto anexads, este Cio
pode colocar embaixo cartas
ilimitadas por 2 PVs por cada
Fipo dnico de carta.

Caracteristica: Favorito do Professor

Além disso, as cartas de
Adestramento ainda
pontuam seu 1 PV usual por
estarem colocadas embaixo.

Caracteristica o

Favorito do Professor

Enquanto anexada, este Cio
pode colocar embaixo carfas
‘hmrfidas dEP‘A/dEs'?ﬂm sento

Caracteristica: Guia Turistico

Além disso, as cartas de
Passear ainda pontuam seus
2 PVs usuais por estarem
colocadas embaixo.

Enquanto anexada, este Cio
pode colocar embaixo cartas
ilmitadas de Passear
por 3 PVs cade.

I5
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Em Seu Turno Lembretes
1. Vocé pode Jogar cartas e + Nao ha limite de cartas na mao
colocar cartas embaixo . Reabasteca Truques de
" e ;ées e Abrigo de Resgate
. i imediatamente
« Nao pode espelhar Truques

+ Nao pode pegar mais de 1

2. Vocé deve Coletar da grade carta de onde est4 o Co Vigia
=) HENE HBEE BBEE | .- Disponibilidade de comida:
§|~HEE ~EEE - .

WA B8 ERE &
(Comum) (Incomum) (Rara)
~ ~ ~
= ﬁ'y/'bl T im da Partida

« Quando a carta “Fim da
Partida” aparecer, jogue até

3. Vocé pode Jogar mais cartas e o final daquela rodada

colocar mais cartas embaixo
« Caes Alimentados: pontue

4. Mova o Cao Vigia e seu PV (mais cartas anexadas e

reabasteca a Grade

colocadas embaixo)
"
ﬁ [ ] HI = 0 | Caes nao alimentados: -2 PVs
i@!iL N Mo m (ndo pontuam cartas anexadas
| (] | e colocadas embaixo)

« Pontue Coisas Favoritas e

Vire a pdgina para ver =
paginap Ossos restantes nas maos

L] esclarecimentos das cartas.




